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RESUMO

Durante algum tempo, a Justica Federal no Rio Grande do Norte necessitou
de um sistema com o foco na agilidade para criacdo e exibicdo de informativos
semanais, neles constando noticias, avisos e ou informa¢des de dominio publico,
este trabalho possui o objetivo de desenvolver e relatar como o software de apoio a
criagdo e gerenciamento dos informativos da Justica Federal no RN foi desenvolvido
e suas etapas de criacdo, bem como as tecnologias e metodologias utilizadas para
alcancar seus objetivos, e por fim as conclusfes com o sistema ja em uso.
Palavras-chave: Ciéncia da Computag&o. Informativos. Desenvolvimento Agil.
Justica Federal no Rio Grande do Norte.



ABSTRACT

For some time, the Federal Court in Rio Grande do Norte required a system
with a focus on the agility to create and display weekly informatives, containing news,
notices and information’s for the public domain, this work has the objective of develop
and report how the software of support for informatives of the Federal Justice in the
RN was developed and its stages of creation, as well as the technologies and
methodologies used to reach its objectives, and finally the conclusions with the
system already in use.

Keywords: Computer Science. Informative. Agile Development. Federal Court in Rio

Grande do Norte.
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1 INTRODUCAO

Ha alguns anos, a lotacdo da Turma Recursal na Justica Federal no Rio
Grande do Norte, teve uma ideia de transmitir seus informativos, noticias de seus
feitos e reunides, em um sistema de facil manuseio e alimentacéo. As ideias iniciais
se mostraram interessantes, porém a selecionada ndo saciou a necessidade do
setor. Os diretores escreviam com ferramentas do préprio computador e passavam
adiante para os demais diretores para que eles fizessem o mesmo, quase sempre
havia conflito, e ao final de tudo sempre ficava a cargo de uma pessoa especifica
observar o documento minuciosamente, para sO entdo poder cadastrar este
documento de informativos para publicacéo.

A necessidade de uma melhoria no modo como os documentos de
informativos eram feitos foi aumentando, e com isso surgiu a ideia do ComunicaJF,
um sistema web que supre e facilita a geracdo e manutencdo dos informes gerados.
Com este sistema foi possivel finalmente o manuseio interativo, rapido e eficaz dos
informativos gerados.

Este trabalho relata o desenvolvimento do sistema ComunicaJF, explicando o
uso do principal framework JasperReport (ERIK SWENSON, “reports made easy
with jasperreports”, 2002), necessario para a geracao de relatérios inteligentes ao
sistema e também as demais ferramentas e linguagens utilizadas na implementacéo

do sistema.

1.1 MOTIVACAO

A principal motivacdo para este trabalho se iniciou no estagio na Justica
Federal no Rio Grande do Norte, quando houve a necessidade de um sistema que
fosse de facil gerenciamento para os informes semanais da Turma Recursal, uma
lotacdo na sede da Justica Federal no Rio Grande do Norte que eram gerados pela
prépria Turma Recursal sendo assim a ideia foi de um sistema web que suprisse

todas as necessidades que os informativos ainda n&o possuiam.



1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver um sistema web para apoiar a
geracdo e comunicacao de informes da Turma Recursal da Justica Federal no Rio
Grande do Norte, sistema este que cadastra, gerencia e alimenta os informes
criados e gerados pela Turma Recursal na JFRN (Justica Federal no Rio Grande do
Norte), trabalhando principalmente com os informes vinculados ao setor da justica
correspondente, a Turma recursal, criando assim um template préprio para este
setor, e uma forma especifica de exibicdo dos documentos gerados, 0 sistema
possui uma sessdo onde se cria o documento de informe, e outra sessao
responsavel pela criagdo de assuntos relacionadas ao mesmo, e também
documentos ligados a estes assuntos, e além disto, mostrar que o0 sistema
proporcionou aos usuarios a facilidade no cadastro dos informes dos setores, e
como varios usuarios poderdo alimentar o informe semanal ao mesmo tempo, o
sistema além disto, também foi integrado a outro sistema da JFRN, por meio de um
tipo de “web service” (W3C, 2017).

Para o desenvolvimento do sistema foi necessario alcancar os seguintes
objetivos especificos: Entender como os informativos gerados estavam complicando
o fluxo desejado inicialmente dos informes, Compreender as tecnologias a serem
usadas para o desenvolvimento do ComunicalJF, tendo como principal estudar e
entender o framework Jasperreport, para a geracao dos documentos de informe que
dao vida para o sistema, nesse caso 0s informes e seus templates, além disso, para
o desenvolvimento do sistema web, seguindo o padrdo MVC (Model View Controller)
(DAVIS, lan, what are the benefits of mvc? internet alchemy, 2016), a criacdo da
camada de "front”, ou seja, a parte de visualizacdo do sistema, e também a criacéo
da camada de controle das entidades, que serve para a comunicacao da camada de
visualizagéo e as demais classes criadas no sistema na parte do back, contextualizar

a arquitetura do sistema e a sua validacao.



10

2 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Para o desenvolvimento do sistema ComunicaJF foi utilizada a linguagem
Java (HARVEY, 2005), nas camadas de Back e principalmente nas entidades de
dominio criadas e na camada de Controle, conhecidos como MBean’s (BENJAMIN,
2002), utilizando o Jsf(Java ServerFaces) (CORDEIRO, 2012) que se trata de uma
especificacdo para construcao de interfaces de usuario baseadas em componentes
para aplicacdes web, 0 MBean como mostra a figura abaixo atua como mediador e é

a classe onde se implementa os métodos que serdo utilizados na view.

Figura 1. Exemplo de um MBean utilizando Java e Jsf..

package com.example.mbeans;

public class Hello implements HellcMBean {
public weoid sayHelle () {
System.ocut.println("hellec, world") ;

}
public int add(int x, int y) {
return x + y;

}

public String getName() {
return this.name;

}

public int getCacheSize () {
return this.cacheSize;

}

public synchreonized wveoid setCacheSize (int size) {
this.cacheSize = size;

System.out.println("Cache =ize now " + this.cacheSize) ;

}

private final String name = "Reginald";
private int cacheSize = DEFAULT CACHE SIZE;
private static final int DEFAULT CACHE SIZE = 200;

Fonte: http://www.dsc.ufcg.edu.br/~jacques/cursos/daca/html/jmx/jmx.htm Acesso em: 10/06/2018

MBean's sao uma tecnologia de monitoramento e gerenciamento de
aplicacbes do sistema, tanto de objetos criados quanto da propria rede e demais
dispositivos, sendo uma interface de programacao de aplicativos conhecida como

APl (Application Programming Interface) (ORENSTEIN, 2000) e que utiliza o


http://www.dsc.ufcg.edu.br/~jacques/cursos/daca/html/jmx/jmx.htm
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conceito de agentes para tais fins. O Mbean faz ligacdo direta com a classe

correspondente para entdo realizar a comunicacao e o controle junto a view.

2.1 ARQUITETURA DE SISTEMAS BASEADOS EM WEB E O PRIMEFACES

O padrdo de arquitetura utilizado no sistema foi o MVC ou simplesmente
Modelo-visdo-controlador em portugués), este padrao divide a aplicacdo em trés
partes interligadas, de forma que a informacdo que € apresentada ao usuario é
separada da representacdo de informacgdes internas do sistema, ou seja, 0 usuario
s6 tem contato com a camada de visdo, que compreende as telas que o usuario ira
enxergar ao utilizar o sistema, assim as demais camadas ficardo ocultas ao usuario,
por se tratar de um sistema web, o desenvolvimento do ComunicaJF ja foi iniciado
com a utilizacdo deste padrao, pois o0 mesmo ja fora utilizado em outros sistemas da
JFRN, tornando-se assim, padrdo no desenvolvimento de sistemas desta instituicao.
Este padrédo de arquitetura permite que qualguer mudanca feita no layout nao
interfira na manipulagéo dos dados inerentes ao comportamento do sistema, e vice-
versa, de forma geral o padrdo MVC separa as informacdes da l6gica de negdcio e
apresentacao da interacdo com o utilizador inserindo uma terceira camada entre
elas, a do controlador, para maior entendimento a imagem abaixo representa um

ciclo de um padrao MVC.

Figura 2: Padrdo MVC.

View

Fonte: http://www.tutorialsteacher.com/mvc/mvc-architecture Acesso em: 10/06/2018
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Como a Figura 2 descreve, a camada de visdo envia um requerimento a
camada de controle que entdo rearranja os dados e faz com que seja exibida ao
usuério todas as informacdes.

Utilizando o PrimeFaces (PRIMETEK INFORMATICS, 2016), que é um
framework para desenvolvimento de sistemas baseados na web, foi possivel a
implementacdo do jsf para a construcdo de interfaces sem muitas configuracdes.
Esse framework permite a implementacdo sem precisar mais do que instalar
basicamente a sua biblioteca baseada em Java, isto permite a utilizagcdo da vasta
gama de artificios para o desenvolvimento do front do sistema, de modo que varios
componentes que antes ndo eram se tornaram acessiveis, como por exemplo as
interfaces dos botBes e dos icones utilizados, como exemplo desta interface na

imagem abaixo temos um exemplo de botdées que utilizam o PrimeFaces.

Figura 3: Exemplo de botdes utilizando o PrimeFaces.

Button is an extension to the standard h:button component featuring advanced skinning capabilities. Just like h:button, button
does GET requests targeting bookmarkable URLs.

v I+

button.xhtml

<p:button outcome="productDetail alue="Bookmark" icon="ui-ic star">
<f:param name="productId" value="18" />
</p:button>

<p:button outcome
<f:param name
</p:button>

productDetail™ value="With Icon" icon="ui-icon-star">
o t1d" value="28" [»

<p:button outcome="prod Detail™ icon="ui-icon-star" title="Icon Only">
<f:param name="prod Id" value="38" />

</p:button>

<p:button outcome="productDetail™ value="Bookmark" icon="ui-icon-star" disabled="true">
<{fiparam name="productId"” value="48" />

</p:button> -

Fonte: https://www.primefaces.org/showcase/ui/button/button.xhtmlarchitecture Acesso em:
10/06/2018

Na parte superior da Figura 3, vemos quatro botdes com funcionalidades
distintas a cada um, e logo abaixo um cédigo que descreve como esses botdes se

comportarao.
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2.2 JAVA SCRIPT e HTML

O ComunicaJF utiliza-se do Java Script (FLANAGAN, et. al, 2002) para
realizar a interface com o usuario, que nao é realizada no servidor, desta forma os
scripts gerados no sistema sdo executados do lado do cliente para interagir com o
usuario realizando comunicacao assincrona e alterando o conteido do documento
exibido, como mostra a Figura 4 o Java Script ndo difere muito do Java em sua

estrutura.

Figura 4: Exemplo de cédigo em JavaScript.

<meta charsst="UTF-8">

[F<script>
[Hvar br = function () {
document.write ("<px>"):

7 [dvar mostra = function(frase) {
document.write (frase);
br:

& | jvar calculaIMC = function(peso, altura) {
i2 var imc = peso / (altura * alcura);
return imc:;

var imc = calculaIMC(altura, peso):;
16 var imcdousuario = calculaIMC (pesodousuario, alturadousuario):;
var alturadousuario = prompt ("Altura?7v):
var pesodousuario = prompt ("Peso?"):
var altura = 1.60
20 var peso = 50
mosctra ("Seu imc & de:" + imcdousuario):
</script>

Fonte: https://www.devmedia.com.br/como-criar-um-gerador-de-relatorios-para-jasperreport-no-
jsf/33904. Acesso em:10/06/2018.

Além disso o PrimeFaces utiliza também a linguagem de programacao padrao
para criacdo de paginas e aplicacdes web, o HTML (HyperText Markup Language)
(W3C, 2014), melhorando mais ainda a forma como os componentes do mesmo Sao

trabalhados.
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2.3 POSTGRESQL E HIBERNATE

Como o ComunicaJF necessita armazenar dados para a criagcdo de seus
informativos, foi necessério a criagdo de um banco de dados, para isso foi utilizado o
PostgreSQL (POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP, 2008), que é um
sistema gerenciador de banco de dados Open-source, que facilita consultas
complexas ao banco, e além disso € o SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de
Dados) mais utilizado na JFRN, sendo de facil integracéo aos frameworks Java.

Como especificacdo para o banco de dados foi utilizado o framework
Hibernate (LINWOOD e MINTER, 2010) para gerenciar o mapeamento objeto-
relacional que também é escrito em Java. O Hibernate facilita o0 mapeamento dos
atributos entre uma base tradicional de dados relacionais e 0 modelo objeto de uma
aplicacao, através do uso de arquivos XML (Extensible Markup Language) (SERGE
et al, 2000), além disso o Hibernate implementa a APl JPA (Java Persistence API)
(CORDEIRO, 2012) como interface de persisténcia de dados, definindo um meio de
mapeamento objeto-relacional para objetos simples em Java, como demonstra a

imagem a seguir.

Figura 5: Esquema de comunicacdo JPA/HIbernate/Banco.

JavaOne

Hibernate Annotations

™

TX

Ul

sennu3

Annotations
Session
FactoryBean

]

@Sun 2007 JavaOnes¥ Conference | SessionBOF-4181 | 20 java.sun.com/javaone

Fonte: http://slideplayer.com/slide/6439270/. Acesso em:12/06/2018.
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2.4 WEB SERVICE COM REST

O sistema ComunicaJF realiza uma comunicagdo com outro sistema da JFRN
chamado Varas, onde os informativos gerados sdo também exibidos, para isto foi
utilizada a arquitetura que define um conjunto de restricbes e propriedades
baseadas em HTTPS (Hyper Text Transfer Protocol Secure), uma Web Service
conhecida como Rest (WORLD WIDE WEB CONSORTIUM, 2004), permitindo assim
gque o sistema Varas solicite ao ComunicaJF uma informacdo textual de seus
informes gerados, para entdo organizar as suas informacdes e exibir no préprio

sistema, seguindo o esquema mostrado na imagem abaixo.

Figura 6: Esquema de funcionamento do Rest.
JSON / REST /HTTP

[{"city": "Paris", "units": "C"}]

T Reqa

HTTP POST JSON [service/weather

(REST Interface)

[{"low": "16", "high": "23"]

Server

Fonte: http://linkeddataorchestration.com/2014/01/28/data-modeling-for-apis-part-2-rest-and-json/.
Acesso em:13/06/2018.

2.5 TESTE UNITARIOS COM JUNIT

O ComunicaJF utiliza como ferramenta de testes unitarios o JUnit (BECK e
GAMMA, 2011), esse framework facilitou a criacdo dos codigos, a automacéo dos
testes e dos resultados, nele é possivel testar cada componente criado
individualmente, seja uma classe, um método ou um objeto completo, assim o
desenvolvimento ndo precisa ser concluido como um todo para se poder testar.
Com o JUnit, pode-se verificar em tempo de execucdo, se cada método de uma

classe funciona da forma necessaria, mostrando 0s possiveis erros ou falhas,
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podendo ser utilizado tanto para a execucdo de testes como para extensao do
desenvolvimento, o JUnit possibilita a criacdo de modelos de testes padrdo e de
forma automatizada, ao realizar um teste a barra na esquerda exibe o resultado do

mesmo, como mostra a Figura 7, que demostra um teste positivo exibindo uma barra
verde na lateral esquerda.

Figura 7: Exemplo de teste unitario JUnit.

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

[ = ) @ E G i PO~ G~ -5 &S F-® - s G -
Quick Access I T
[£ Package Explorer |gu JUnit 53 = O || [J] Participante java [3] ParticipanteTestejava 52 = 8| &

g? M‘E] Qﬁ,} £ R _ package org.desenvolvimento.aberto;

Finished after 0,015 seconds 5 3 R
2 = import static org.junit.Assert.*;
// Implementa método de teste unitdrio: Nome

| 3 Fir
Runs: 2/2 8 Errors: 0 B Failures: 0 4 — I este
5 import org.junit.Test;
4 fii] org.desenvolvimento.aberto.ParticipanteTeste || - r -
Unitario -

Participante pl = new Participante();

pl.setNome("Jose"); |
assertEquals("Jose", pl.getNome()); 5=«
}

] testSetldade (0,000 5)
@Test

¢k testSetNome (0,000 5)
public void testSetIdade()
{

~ T

W, Public class ParticipanteTeste {

// Implementa método de teste unitdrio: Idade
Participante p2 = new Participante(); ~
p2.setIdade(20); gl
assertEquals(20, p2.getIdade());

b

<

= Failure Trace

L

[ Problems | @ Javadoc | (€, Declaration | & Console 52 C 43 ‘
<terminated> ParticipanteTeste (Failed Tests first) [JUnit] C:\Program Files\Java\jre7\bin\javaw.exe (27/11/2014 15:41:55)

Fonte: https://desenvolvimentoaberto.org/2014/11/27/junit-testes-unitarios-java/. Acesso
em:13/06/2018.

2.6 FRAMEWORK SPRING E O FILE SERVER

O sistema ComunicaJF utiliza do Spring (MAK, 2010.), para a injecdo de
dependéncias, esse framework cria instancias das classes da aplicacdo e define as
dependéncias entre elas através de um arquivo XML, o framework permite também
anotacdes nas classes métodos e propriedades, desta forma a comunicacdo entre
as demais classes se torna mais leve.

Os informes gerados pelo ComunicaJF também podem possuir outros
arquivos cadastrados em seu corpo, tais como PDF’s (Portable Format Document)

ou imagens, assim, foi necessario um servidor de arquivos para os guardar, foi
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utilizado entdo o File Server que é um servidor de arquivos feito para armazenar e
gerar um endereco para obtencdo de arquivos, o File Server ja é utilizado como
padrao de servidor de arquivos na JFRN em outros sistemas, o que facilita a
integracdo com essa tecnologia.

Na JFRN nao diferente de outros locais, um computador ligado a uma rede
serve de local para armazenamento, sendo assim, ao cadastrar algum arquivo ao
informativo, o0 sistema cria uma conexdo com esse servidor, envia o0 que foi

adicionado e gera um link para obtencao deste arquivo.

2.7 JASPERREPORT

Como o sistema gera informativos atravées dos dados registrados, foi
necessaria uma forma de gerar um documento que o0s exibisse, para isso foi
utilizado o JasperReport. Com ele foi possivel criar facilmente os templates e formas
do informe. Esse framework faz conexdo com o banco de dados e através disso com
pequenos ajustes utilizando a janela do Jasper na IDE (Integrated Development
Environmet) utilizada, entdo basta definir como a informacdo adquirida do banco
sera exibida no documento que sera o final, ja que o Jasper permite uma
visualizacdo prévia de como o documento ir4 ficar apés a alimentacdo com os
dados, além do banco, o JasperReport também pode adquirir informacfes do
proprio sistema, como por exemplo imagens, sendo possivel a mudanca de
informacédo em tempo de execucgdo, apos a devida configuracdo, o sistema chama o
“Jasper’” e 0 mesmo gera o report ou Informe nesse caso, abaixo na imagem um
exemplo da tela do Jasper na qual é possivel realizar as alteracbes visuais e

comportamentais do informe.



Figura 8: Exemplo de tela do JasperReport.
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Fonte: https://www.odoo.com/apps/modules/8.0/jasper_connector/. Acesso em:13/06/2018

2.8 DEPENDENCIA MAVEN

Para o desenvolvimento do sistema foi utilizado o Apache Maven (O'BRIEN,
ET ALL, maven: the complete reference, 2013), que faz uso de um arquivo XML para
descrever o projeto do software sendo construido, desta forma ndo €é mais
necessario ficar baixando bibliotecas para o sistema, bastando apenas escrever as
dependéncias no arquivo XML e também a ordem de compilacdo. o “Maven” acessa
0 Seu repositério préprio para executar as dependéncias descritas no arquivo, a

imagem a seguir faz referéncia ao arquivo XML com as dependéncias descritas.
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Figura 9: Dependéncias escritas no arquivo XML do Maven.

<dependencies>

<dependency:>
<groupId=com.mycompany=</groupId=
<artifactId=MavenEnterpriseApp-ejb</artifactId=>
<version=1.8-SNAPSHOT</version=
<scope=provided=/scope>

</dependency=

<dependency:>
<groupId=javax</groupId>
<artifactId=javaee-api</artifactId=>
=version=7.8</version=
<type=jar</type=

</dependency>

<dependency=
<groupIld=javax</groupIld=
<artifactId>javaee-web-api</artifactId=
=version=7.8</version=
<scope=provided=/scope>

</dependency=

=</dependencies>

Fonte: https://netbeans.org/kb/docs/javaee/maven-entapp_pt_BR.html/. Acesso em:13/06/2018

2.9 ACTIVE DIRECTORY E ECLIPSE

Para a tela de login utilizado no sistema, foi necessario a implementacao do
servico de diretério Active Directory (AD) (MICROSOFT, 2013) como servico de
protocolo LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) (ORACLE, 2014), que
armazena as informacdes sobre os objetos na rede e os disponibiliza aos usuarios
da mesma. Com a utilizacao do AD foi possivel a utilizacdo de uma s6 senha para 0s
sistemas da JFRN incluindo o ComunicaJF.

Para a implementacdo do ComunicaJF foi escolhido a IDE Eclipse (LUCKOW
et. al, 2010), que permite o uso de todas as linguagens necessarias até o momento,
com excecao do PostgreSQL, essa ferramenta é utilizada como padrao na JFRN,
pois além de ser livre, recebe atualizagdo e manutencdo sempre que possivel, e
além disso a ferramenta gerencia todos os arquivos do desenvolvimento e o0s

organiza.
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2.10 VERSIONAMENTO GIT E GITLAB

Foi utilizado também o sistema de controle de versionamento Git (Git.or.cz,
2013), que armazenou nos proprios servidores todos os codigos desenvolvidos ao
invés de servidores terceirizados.

Com o Git, é utilizado a sua extensdo o GitLab (OLANOFF, Drew, gitlab is
github for your own servers - the next web,2011), como forma de gerenciamento do
repositorio do software, nele é possivel que dois ou mais desenvolvedores trabalhem
no mesmo sistema de forma separada, caso seja necessario, sem gque um ou mais
figue dependente do que o terceiro esteja fazendo, ao final o codigo € analisado pelo
proprio gerenciador e 0 mesmo informa se ouve algum conflito nos codigos criados,
na figura 10 temos um exemplo da pagina do GitLab do ComunicaJF onde é

possivel ver refenrencias a alguns codigos gerados e ligados ao sistema.

Figura 10: Repositério GitLab do ComunicaJF

an

+ #0n oo .

Fonte: Prépria.

O sistema também conta com uma “Wiki” armazenada no proprio Git que
serve como documentacdo do mesmo onde constam o0s seus diagramas. Para a
criagdo dos diagramas foi utilizado o software Astah (SEABRA, 2015), uma

ferramenta UML (Unified Modeling Language) com finalidade de criacdo de
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Diagramas de Classe e de Caso de Uso de um software, a escolha desta ferramenta
deu-se por ser de livre uso. A Figura 11 contém um exemplo de Diagrama de

Classes criado no Astah, que demonstra a ligagdo entre 0os objetos e seus atributos

e métodos.

Figura 11: Exemplo de Diagrama de Classes em Astah.
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1 Motor
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S i eering 1
3 o + right() : void
+ action() : void + left() : void
T + fix( : void
1
Monitor
K . <<boundary>>
Threshold : boolean > LightSanser
Idle OnCourse OutOfCourse + isBlack() : void 1
+ isWhite( : void

Fonte: http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html. Acesso em:13/06/2018


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html
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3 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA COMUNICAJF

O ComunicaJF foi desenvolvido como sistema web, onde seu acesso se da
pelo link da intranet da JFRN, a decisao de ser um sistema baseado na web veio por
ser o padrdo dos sistemas desenvolvidos na instituicdo, com isso a JFRN pode
manter um alto controle do que esta sendo feito em seus softwares, e além disso
sem a necessidade de instalacdo de qualquer software extra, bastando apenas

acessar um navegador de internet.

3.1 DESENVOLVIMENTO PELO GITLAB

O software ComunicaJF foi desenvolvido desde o primeiro momento
utilizando o GitLab, com isso foi possivel criar o sistema dividindo-o em tarefas
pequenas, dessa forma, cada desenvolvedor utiliza uma branch ou ramo em
portugués, que € uma derivacdo do cddigo geral. O Git permite a criacdo de uma
branch principal na qual todas as outras criadas depois dela carregam o cédigo
implementado até o momento e criam a sua vertente. Apds terminar as tarefas o
desenvolvedor solicita a juncdo dessa branch a principal, aqui denominada Master,
além disso existe uma branch chamada Dev para antes de solicitar essa juncéo, seja

feito os devidos testes.

3.2 SCRUM

O sistema foi desenvolvido utilizando a metodologia Scrum (VACANTY, 2018)
gue é uma forma de gestdo de trabalho onde, o que deve ser desenvolvido, sera
dividido em partes pequenas chamadas de Sprints, geralmente de ciclos mensais.
Porém, no ComunicaJF foi utilizado o ciclo semanal. Esse método permite que o
sistema seja desenvolvido de forma agil e eficaz, também fora realizado pequenas
Scrum’s diarias onde os desenvolvedores debatiam sobre o que havia sido feito até
0 momento da reuniéo.

Seguindo essa linha, na primeira Sprint do ComunicaJF, foi realizada a coleta
de requisitos com os clientes, nesse caso a Turma Recursal. Junto a isto, foram
desenvolvidos o CRUD de usuario, e as telas iniciais do sistema, como a de login e

cadastro de usuéarios e lotagdes.
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3.3 CREDENCIAIS DE USUARIO

Desde o inicio ja& foi visado que o sistema utilizaria o AD, que permite
cadastrar usuarios dos sistemas da JFRN apenas uma vez utilizando um login Unico
para acessar os softwares e também acessar os computadores da instituicdo, dessa
forma cada usuario cadastrado faria uso das mesmas credenciais relevantes a toda
a JFRN O sistema faz uma requisicdo a rede do AD da JFRN e apoés a verificagédo
ele realiza o login ou ndo, sendo este Ultimo caso se 0 usuario ndo estiver

devidamente cadastrado ou ndo possuir usuario de AD.

3.4 DOMINIO E CONTROLE

A Tela de Cadastro de Usuario faz uso de uma classe Usuario onde se
encontra os atributos de controle. Como o sistema foi feito no modelo MVC, esta tela
devera possuir também um MBean ou controlador, responsavel por literalmente
controlar a classe em uma comunicacdo com a camada de visao.

Como padrao da JFRN, se uma classe possui um controlador o mesmo teréa a
sigla “mB” no inicio de seu nome, como por exemplo: a classe “Usuario” possuindo
um controlador chamado “‘mBUsuario”, isso foi idealizado para uma melhor
organizacédo de cédigos e também a sua identificacdo para os desenvolvedores.

Esta classe de controle é onde ficam os métodos que a Tela de Cadastro de
Usuario usufruira, dentre eles métodos como: Exclusdo, Inclusdo e Edicdo de
Usuérios.

Com a tela de visualizagdo escrita em HTML, o desenvolvedor utilizando o
PrimeFaces pode chamar os métodos que se encontram no controlador para entao

acessar o banco.

3.5 OBJETOS DE ACESSO AO BANCO E O POSTGRES

Para acessar os dados do banco, cada controlador instancia uma outra classe
por padrao nomeada de “(nome da classe)+HibernateDAQO”, para acessar os dados
de cada objeto em especifico, sendo esse objeto o referente ao nome da classe
criada, essa classe utiliza do modelo Hlbernate/JPA para resgatar os dados

persistidos no banco PostreSgl através de seus métodos, tal banco por padrao foi
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desenvolvido pelo corpo de funcionarios da area de Redes, sendo necessario
apenas a compreensao e implementacéao no software criado, essa classe que utiliza
o hibernate foi bastante Gtil na camada de visualizagdo também, pois a mesma fazia
uso de listas de cadastros de objetos em seu corpo, a partir disto também foi criado
as classes de “DataModel’(nomenclatura utilizada por padrdao na JFRN, do mesmo
modo que as classes que usam o hibernate, elas possuem o nome da classe
referente antes do nome DataModel) que eram responsaveis por retornar listas de
objetos a visédo para organizacgao e filtro de buscas.

3.6 SPRINT DE DOCUMENTACAO INICIAL

A segunda Sprint que durou uma semana foi a de elaboragéo dos requisitos e
da criacdo dos diagramas, por serem dados restritos a JFRN os requisitos do
sistema foram elaborados porém néo podem ser exibidos ao publico, entdo apés
essa elaboracao, foi definido todos os casos de uso e diagrama de classes, ambos
utilizando o Astah como ferramenta de criacdo, sendo o primeiro diagrama criado o
de casos de uso, como exibido na figura 11, onde cada ator que € representado por
um pequeno boneco nas laterais, possui um nome que sera usado nas permissdes
gue o0s usuarios poderdo ter ao serem cadastrados no ComunicaJF, e ao lado
desses atores possuem baldes que descrevem a agcdo que aquele ator podera fazer,
guando um ator possuir uma seta apontada para outro ator significa que o mesmo

tera todas as permissdes que o ator apontado possuir,
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Figura 12: Diagrama de Casos de Uso
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Foram criadas algumas permissdes para o acesso ao sistema, sendo elas
gue delimitam as possibilidades de acessos dos usuarios a certas paginas e a
realizacdo de determinadas a¢des. Como ilustra a Figura 12, cada tipo de permissao
possibilita ao usuério realizar certas funcbes, como por exemplo, o
INFORME_MASTER que pode gerenciar todos os informes e gerenciar chamadas.

Apos a definicdo do diagrama de casos de uso, foi criado o diagrama de
classes, visando o que o sistema possuiria de atributos em cada classe e como elas

se relacionariam.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html
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Figura 13: Diagrama de Classes
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Entdo para o sistema, como mostra a Figura 13, existem sete classes: a
classe Informe na qual as classes “InformeTurmaRecursal” e “InformeRapido”
herdam seus métodos e atributos; a classe “ChamadaTurmaRecursal” que se
associa a classe “InformeTurmaRecursal” de modo que um informe possui de zero a
“n” chamadas; ha também uma classe Enum que se trata de uma enumeracao de
casos possiveis para a classe “InformeTurmaRecursal”’; além disso a classe
Lotacdo, que se liga aos informes de modo que uma lotagdo possui de zero a “n”
informes, mas um informe s pertence a uma lotagdo; e a classe Usuarios que se
comunica com a classe Lotacdo de modo que cada usuario sO pertenca a uma
lotacdo e uma lotacdo possua de zero a “n” usuarios alocados, essa classe também
se liga a chamada pois cada usuario pode criar uma chamada, mas a mesma soO

sera criada por um usuario.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html
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3.7 PRINCIPAL FUNCIONALIDADE

ApGs a primeiras Sprint’s, 0 sistema entrou na fase de desenvolvimento de
sua funcionalidade principal, a Tela de Informes e Chamadas. Foi criado entdo o
Objeto Informe, com titulo, lotacdo e um condicional que descreve se o informe esta
aberto para adicdo de chamadas ou fechado e alocado para publicacdo, novamente
cada classe principal criada, possui um mBean equivalente e uma classe de acesso
aos dados do banco e um DataModel.

A lotacdo ao contrario do titulo, ndo é descrita pelo usuario. Uma caixa de
selecdo faz solicitacdo ao banco para saber quais lotacfes existem e exibe ao
usudrio.

A partir da criagdo do objeto Informe foi criado a Tela de Chamadas,
funcionando da seguinte forma: ao solicitar a adicdo de chamadas a um informe,
cada chamada adicionada faz referéncia a um “ID” do informe em questdo que € a
sua chave primaria, dessa forma foi possivel em cada informe sO trazer as
chamadas referentes a ele ao invés de chamar todas as chamadas cadastradas no
sistema.

A classe Chamada possui o titulo e a descricdo cadastrados pelo usuario em
forma de String, além de um campo chamado link, que também € do tipo String, ou,
caso deseje, 0 usuario ao invés de cadastrar esse link, podera adicionar um arquivo,
que apos ser realizado e armazenado no servidor de arquivos da JFRN, é criado um

link para 0 mesmo, que é salvo ha chamada em questao.

3.8 ESTUDO E IMPLEMENTACAO DO JASPER

Depois da criagdo das telas principais foi necessario o estudo da ferramenta
JasperReport, para utiliza-la na criagcdo do documento final de informe. Com essa
ferramenta foi possivel a manipulacdo de como iria ficar o documento de informe e
em cada requisicdo modificar os seus atributos, a classe de controle do informe é a
responsavel pela manipulacdo do jasper no que diz respeito ao documento que sera
gerado futuramente. Entdo foi adicionado a classe informe um novo atributo de
controle que define as cores das imagens geradas no documento final, isso

baseando-se na semana do ano, a cada semana que se passa, a cor do informe
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muda, para nado ter sempre o mesmo tom, isso foi necessario para que O0S
documentos gerados se tornassem diferentes semanalmente.

Na criacdo da Tela de Downloads foi feita a implementacéo do Jasper para a
geragdo do documento final. Ao solicitar o download do informe, o software de
reports trabalha em tempo de execucdo para gerar o documento. Ele solicita ao
banco as informacdes sobre as chamadas cadastradas e ligadas ao informe,
preenchendo os campos descritos pelo usuario no desenvolvimento com essas
informacgdes. Para receber essas informagdes deve-se solicitar ao banco em forma
de Hashmap (BURTCH, 2005), onde o mesmo passara todo o objeto “Chamada”
para o Jasper e ele entdo distribuira as informacbes de acordo com o que foi
descrito. De forma resumida, o Jasper permite que o desenvolvedor crie campos,
que recebem atributos determinados, e que no controlador de uma classe, um
método chame os construtores do report para entédo preencher as lacunas, isso inclui

também imagens.

3.9 SPRINT EXTRA

Com as telas principais do sistema ja criadas, foi necessario entdo, somente a
melhoria do que ja estava implementado, para a apresentacdo do sistema para o0s
clientes na Turma Recursal.

Nessa época surgiu a ideia da criacdo de um informe que teria como objetivo
ser lancado diariamente, entdo foi desenvolvido mais duas telas sendo elas Informe
Rapido e a Tela de Download de Informe Rapido. O informe rapido néo diferiu muito
do informe da turma recursal. A Unica diferenca foi que o rapido ja possui a
informacgéo descrita em seu corpo, ndo sendo necessario adicdo de chamadas, e
nem o condicional de estar aberto para edigdo ou ndo. Ao finalizar um informe réapido
0 mesmo ja estd publicado, ao contrario do Informe da Turma Recursal que
necessita que um usuario com a permisséo devida feche o informe para publicacgéo.

Apoés a criacdo do informe rapido, também foi pensado em uma forma que
outro sistema da JFRN tenha acesso aos informes gerados e consolidados pelo
ComunicaJF e os exiba em sua pagina de relatérios. Para isso foi desenvolvido um
web service com uma arquitetura chamada rest. Para ele se tornar funcional, foi
necessario que o ComunicaJF possuisse uma classe de web service que iria gerar

um texto em HTML com as informacgdes dos informes gerados para consumo de



29

outros sistemas, e entdo também criar uma classe no sistema que recebera esses
textos em HTML, para entdo exibi-los em suas telas, o sistema que recebera esses
textos obtém essas informacdes e as transforma em dados agradaveis aos usuarios.
Essa classe foi criada recebendo os dados em HTML e interpretando-os em forma
de JSON (JSON ORG, 2013), e entdo transformando-os em dados legiveis, pois o
web service retorna apenas dados nado tratados e coédigos ndo formatados, e

possibilitando assim a exibi¢do no sistema visitante.

3.10 CONTROLE DOS DADOS E VERSIONAMENTO DO SOFTWARE

Apbs a criacdo do web service e a entrega definitiva para uso do sistema, foi
criada a Tela de Logs, que utiliza do ID das classes para cadastrar no banco a acao
realizada em determinado horario e por determinado usuério, ao atualizar qualquer
informacédo que seja nos dados do sistema, 0 mesmo registra em banco o que foi
mudado e por qual usuario a partir do ID, as mudancas ficam registradas de 3
modos: INSERT, que se refere a alguma insercdo de dados, UPDATE, que diz
respeito a alguma mudanca em algum dado ja existente, e DELETE, que se refere a
exclusdo de um dado.

Também foi criada a Tela de Cadastro de Versédo de Software, que o usuario
pode cadastrar as mudancas ao langar uma versao mais nova do sistema, nesta tela
0 usuério pode cadastrar essas mudancas em atributos String, e arrasta-las através
de um componente do PrimeFaces a uma caixa que contém todas as mudancas
registradas na versdo. Junto a esta Tela, as telas de Manual e Versao de Software
foram criadas, ambas sendo apenas paginas simples em HTML que usam
componentes simples também do PrimeFaces para exibicdo e selecdo se suas

subsecoes.
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4 CONHECENDO O SISTEMA COMUNICAJF

O sistema ComunicaJF possui varias telas necessarias ao seu
funcionamento, desde ao CRUD (Create, Read, Update and Delete) de usuério, as
telas de gerenciamento do proprio software e as telas que constroem e mantem os
informes, o0 sistema também possui certas etapas a serem seguidas, seja se 0
usuario quiser registrar outro usuario, ou caso o usuario tenha a finalidade de

cadastrar um informe.

4.1 TELA DE LOGIN

A Figura 14 mostra a tela onde o usuario digita as suas credenciais do
sistema, que utiliza o AD para realizar o login, colocando o seu usuario de rede e
sua senha que ja € registrada na rede como padrdo para todos os sistemas da
JFRN, ou seja, o usuério cadastrado no AD. E se o usuario for realmente cadastrado
ele tera acesso ao sistema, mas para que o seu usuario do AD tenha acesso ao
sistema 0 mesmo precisa ser cadastrado por um usuario com a devida permissao,
vale ressaltar que o sistema ComunicaJF se encontra na intranet da Justica Federal
no RN.

Figura 14: Tela de login do sistema ComunicaJF.

a Sequro | hitpsy/sistemas,finjus.br/comunicalF/indexsfZerro=logout ‘;‘(

fr

ComunicaJdF

Sistema de apoio a informativos da JFRN

Ld
« INTE

Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html

31

4.2 TELA INICIAL DO SISTEMA

A Figura 15 mostra a tela inicial do ComunicaJF, a partir dela o usuério pode
se dirigir a todas as telas deste software, assim, com as devidas permissoes, ele
poderd cadastrar seus informes, novos usuarios e usufruir de todas as

funcionalidades do software.

Figura 15: Tela inicial do sistema.

< C | @ Seguro | hitps//sistemas,fmjus.br; i
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Esta tela possui alguns cartdes clicaveis feitos para serem atalhos a todos os
recursos do sistema, e no topo ele possui um menu com 0S Mesmos acessos, além
disso no mesmo topo o usuario também podera acessar outras telas, como a tela de
exibicdo de versbes do software, a pagina completa do manual do usuario e o botéao

de logoff.
4.3 TELA DE LOTACAO
Na tela de Lotacdo é possivel realizar o cadastro, edi¢cdo e ativacao/inativacao

das lotagBes ou setores da JFRN que irdo utilizar o ComunicaJF, nela é possivel
registrar uma lotacao que ira ficar na lista de lotacdes disponiveis para alocagdo dos


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html

32

informes, vale ressaltar que todas as telas de cadastro possuem um botdo com um
disquete como simbolo que se refere a salvar o que esta sendo cadastrado, e outro
botdo vermelho escrito limpar formulario, que apaga tudo que ja foi escrito no

formulario em questao.

Figura 16: Tela de lotacdes.
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

A Figura 16 mostra a Tela de Lotacdes. Nesta tela o usuario pode acessar a
edicdo, ativacdo e desativacdo das lotacdes, bastando apenas clicar nos botdes
descritos em: “A¢des” na lista de lotagdes disponiveis. Se uma lotacdo estiver com o
status de um polegar vermelho para baixo, significa que a mesma esta inativa, caso
contrario, se ela estiver com o polegar para cima verde, ela esta ativa e usuarios que

fazem parte desta lotagao poderao registrar informes na tela de Informes.
4.4 TELA DE USUARIOS
A Figura 17 mostra a Tela de Usuarios que é utilizada para o cadastro, a

edicdo, ativacdo e inativacdo de usuarios. Nela também é possivel designar as

permissdes para 0S USUarios.
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Para poderem ser cadastrados, os usuarios devem possuir login no AD da

JFRN. O nome completo registrado nesta tela, ird aparecer nas sessoes do sistema.

Figura 17: Tela de usuarios.
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E
Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Na tela de Usuarios o usuério cadastra também o seu e-mail institucional e
sua lotacdo para uso dos informes. Logo apdés isso, na tabela da direita, o usuario
escolhe, marcando as permissfées de uso, essas permissdes sdo designadas pelo
superior da lotacdo, em seguida, basta clicar em salvar usuario para registra-lo no
sistema.

Nesta tela o usuario com a devida permissao de gerenciamento, tem acesso a
uma lista de usuarios do sistema, podendo filtrar os dados para encontrar algum
outro usuario para ativa-lo ou inativa-lo pela sua necessidade como por exemplo
usuarios aposentados ou em periodo de férias. Os botdes da direita se referem a
edicdo, inativacdo e ativacdo dos usuarios. Da mesma forma que as lotacbes, 0s
status dos usuarios fazem uso da imagem do polegar verde e vermelho que

significam, respectivamente, usuarios ativos e inativos ao sistema.
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4.5 TELA DE CADASTRO DE VERSAO DE SOFTWARE

O sistema ComunicaJF, como padréo adotado a todos os sistemas da JFRN,
possui uma pagina de cadastro de versfes do software. Nela é possivel cadastrar
uma versdo do software, informando a data e as alteracdes feitas ao lancar uma
nova versao do ComunicaJF. Ao fazer isso, o usuario permissao de mais alto nivel
também pode enviar automaticamente um e-mail aos usuéarios do sistema com as

informagdes das mudangas.

Figura 18: Tela de cadastro de verséo de software.
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Como mostra a Figura 18, ao cadastrar uma versao de software o usuario
colocara o numero de versdo correspondente. ApOs isso pode virar a chave no
campo do e-mail para dizer se os usuarios receberdo as mudancas em seu e-mail
institucional ou ndo, e descrever as alteragdes no sistema, escrevendo no campo em
questao e clicando no botdo do “+” a direita. Ao salvar a verséo, ela ird para a lista
de baixo do formulario, onde podera ser visualizada editada ou excluida bastando

clicar nos botdes devidos.


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/astah-commmunity.html

35

4.6 TELA DE LOG

Como necessidade de controle, o sistema ComunicaJF possui um sistema de
logs, onde usuarios com a devida permissao podem visualizar que mudancas foram
feitas nos cadastros do sistema por outros usuarios. Assim, se algum usuario
alterou, adicionou ou excluiu alguma informacéo, seja de qualquer cadastro feito no

sistema, esta acgdo ficaré registrada no sistema de logs.

Figura 19: Tela de logs.
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Como mostra a Figura 19, o usuario nesta tela pode verificar a data do que foi
alterado, qual foi o usuario que fez a alteracéo, a tabela onde foi modificado no
sistema, a linha que foi modificada e a agao realizada, que pode ser: “INSERT” que
significa inclusdo de algo no sistema, “UPDATE” que significa atualizagdo ou
alteracdo de algo, e “DELETE” que significa exclusao de algum cadastro feito no
sistema. Esta tela foi desenvolvida para usuarios do setor de desenvolvimento
obterem um acompanhamento do que esta sendo feito, e também de superiores dos

setores que utilizaréo o sistema.
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4.7 TELA DE CADASTRO DE INFORMES

A tela principal do sistema ComunicaJF é a de Cadastro de Informes, afinal o
sistema foi desenvolvido como apoio de gerenciamento de informativos da JFRN.
Nesta tela o usuario com a devida permissdo pode criar um informativo,
descrevendo seu titulo, a data da sessao onde o mesmo sera fechado para edi¢do e
publicado, e a lotagéo designada a ele.

Figura 20: Pagina de Cadastro de Informes.
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

ApOs o devido cadastro o informe registrado fica listado logo abaixo do
formulario junto aos outros informes cadastrados no sistema, a partir dai o usuario
pode clicar nas agdes referentes ao mesmo.

Como mostra a Figura 20 apenas dois botdes sao exibidos no campo agodes,
desta tela. O botdo maior indica a acao inteligente que o sistema sugere que 0
usuario realize a seguir no informe. O botdo menor com o0s trés pontos ao ser
clicado, exibe as possiveis a¢cdes com o status atual do informativo, sendo elas:

e Consolidar, que permite ir para a Tela de Consolidacdo onde o usuario

fecha o informe e o publica;
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Desconsolidar, opgéo que altera o estado do informe para poder ser
editado e adicionado mais informacdes;

Chamada, que permite ao usuario adicionar mais informacdo ao

informe em questao;

Download, que permite o redirecionamento a Tela de Downloads onde
0 usuario pode baixar o informe em arquivo PDF ou Imagem, e
também obter um resumo em texto do que esta descrito no informe; e

por fim

Editar e Excluir o informe, onde o usuario pode realizar alteracdes ou

remover o informe da lista definitivamente.

4.8 TELA DE CHAMADAS

Apos o cadastro de um informe e ao clicar na agdo “Chamada”, na lista de
acbes de um informe, em sua devida pagina, o usuério é redirecionado a Tela de
Chamadas. Esta tela entdo, baseando-se na lotacdo do informe e na permissao do
usuario, pode permitir, que 0 mesmo gerencie o informe em questdo, adicionando

chamadas ao seu corpo.
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Figura 21: Pagina de Chamadas
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Como mostra a Figura 21, nesta tela, o usuério pode inserir o titulo da
informacao, fazer um resumo com até 255 caractere, e referente a essa informacéao,
registrar um link para essa chamada ou, virando a chave de PDF, adicionar um
arquivo, que contém a informacéo por completo.

Nesta tela existem quatro botdes sendo: o verde claro utilizado para salvar as
informacdes digitadas no formulario; o verde escuro um atalho para concluir o
informe; o vermelho para limpar todo o formulario apagando as informacdes
inseridas, e por ultimo o botdo azul que leva o usuario de volta a Tela de Informes.

Na lista de chamadas séo exibidas todas as chamadas referentes ao informe
a que elas estdo ligadas, sendo possivel filtrar para buscar alguma especifica, e
realizar algumas acdes tais como: edi¢éo e exclusdo da chamada, e visualizacdo do
link ou arquivo cadastrado na mesma, este Ultimo sendo o botdo com o icone da

corrente, que simboliza a conexao a chamada.
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4.9 TELA DE CONSOLIDACAO DE INFORME

Apbs os devidos cadastros e edi¢cdes das chamadas do Informe, o usuario
pode, a partir da Tela de Chamadas ou da Tela de Informes nos botdes da lista
abaixo do formuléario, seguir para a consolidacdo do informe, que € nada mais que
fechar o informe e publica-lo. O sistema, a partir do informe e lotacéo, direciona o

usuério para a Tela de Consolidacao.

Figura 22: Pagina de Consolidac¢éo de Informes
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Como mostra a Figura 22, nesta tela o usuario pode alterar a ordem em que
as chamadas do informe em questdo serdo exibidas no documento final, bastando
apenas clicar na descricdo da chamada e arrastar ou clicar nos botdes a esquerda,
para deixar a informacéo na ordem que desejar.

ApoOs organizar o informe, o usuario pode clicar em um dos dois botdes abaixo
da lista de chamadas, um fecha e consolida o informe com as chamadas na ordem
escolhida e o outro retorna a lista de informes, caso o usuario necessite fazer algo

referente ao informe antes de fecha-lo.
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4.10 TELA DE DOWNLOAD DE INFORME

Logo apos a consolidacéo do informe, o usuario é levado a Tela de Download
de Informe. Outra forma de chegar a essa tela € através da Lista de Informes
clicando no botdo Download, que s6 aparece ativo em um informe que esteja com
status consolidado.

Como mostra a Figura 23, na Tela de Download de Informe o usuéario tem
acesso ao informe desejado em forma de resumo de texto, além disso s&o
disponibilizadas acbes possiveis a ele, através dos botdes: PDF, que permite
visualizar o informe em forma de PDF em tempo real; Imagem, onde o usuario pode
verificar o informe em forma de imagem PNG (Portable Network Graphics)
(ROELOFS, 1997); Copiar, que possibilita a cdpia de todo o texto do resumo para a
area de transferéncia do seu computador, e por fim o botdo azul que retorna a Lista

de Informes.

Figura 23: Tela de Download de Informe

Informativo TR-RN N° 09-2018

Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

Ao clicar no botdo PDF o usuario é redirecionado ao arquivo no formato PDF

gerado com as chamadas e - organizado com todas as informacdes cadastradas.
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Figura 24: Informe gerado em PDF pelo ComunicalJF
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Como mostra a Figura 24, no arquivo, as chamadas ficam organizadas com
um namero a esquerda que representa a ordem de exibicdo selecionada na Tela de
Consolidacao, seguido da mensagem que se refere ao resumo descrito no cadastro
da chamada e, logo abaixo do resumo, encontra-se o botéo Inteiro Teor do Acordao
(termo juridico para sentenca de decisao final) que redireciona o usuario para o link
cadastrado na chamada ou o arquivo.

O usuario é direcionado ao informe em formato PNG caso clique no botdo
‘Imagem” na Tela de Download. O informe neste tipo de midia ndo possui botdes

para ser direcionado aos links ou arquivos das chamadas.
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Figura 25: Informe gerado em PNG pelo ComunicaJF
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Fonte: Intranet da JFRN. Acesso em15/06/2018

A Figura 25 mostra que o informe em PNG, se alonga conforme mais
chamadas sdo adicionadas, sem quebrar as sessdes, 0 que deixa ele mais parecido

com um cartaz.

4.11 TELA DE INFORME RAPIDO

Como mostra a Figura 26, o sistema ComunicaJF conta com um maddulo de
informes rapidos, que podem ser utilizados por todos os setores da JFRN. Esses
informes também séo relacionados as lotacBes, porém o diferencial é que foram eles

s6 possuem um dado a ser cadastrado.
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Figura 26: Tela de Informe Rapido
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Os informes rapidos s6 possuem um titulo e uma descricdo. Ele ndo possui
chamadas agregadas, sendo ele préprio uma descricdo de chamada. Assim, a
descricdo cadastrada nele podera seguir em até 5000 caracteres, e ao finalizar esse
tipo de informe, o usuario é redirecionado diretamente a pagina de Download de

Informe sem a necessidade de consolidar o mesmo.

4.12 BOTOES DE CHANGELOG / MANUAL DE USUARIO/ LOGOFF

Como pode ser visto nas figuras das telas do sistema, em sua parte superior
direita existem: 0 menu, que exibe em lista as sessdes do software; a data e hora da
sessdao de login e 3 botbes com finalidades necessarias do sistema.

O botdo com o ponto de exclamacéo, exibe as versdes cadastradas e atuais
do sistema. Ao clicar em “Visualizar atualizagbes”, o usuario sera direcionado a
pagina de changelog, que é nada mais que a pagina com informacdes completas

sobre as versdes do ComunicaJF, desde a sua criagao até o momento do clique.
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Figura 27: Pagina de Changelog
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Como mostra a Figura 27, na Pagina de Changelog é possivel visualizar as
versfes do ComunicaJF com detalhes de mudancas em uma lista na parte de baixo.
Se desejar saber algo sobre a versdo, o usuério pode clicar no nimero da versao,
para entdo visualizar as mudancas referentes a ela. Esta pagina também possui um
pequeno menu no canto superior direito, que leva o usuario para as secdes dessa
pagina em especifico.

O segundo botdo da parte superior direita das paginas do sistema, € o botdo
do manual de usuario, que é representado por um icone que lembra a pagina de um
caderno. Ao clicar nesse botdo o usuario é redirecionado a uma pagina completa
com as descricdes de como utilizar o ComunicaJF e as suas funcionalidades.
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Figura 28: Pagina de manual do usuario
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Como mostra a Figura 28, nesta pagina o usuéario pode navegar utilizando o
menu superior direito, que o leva as sec¢cOes que escolher visitar. O manual do
usuario descreve todas as informacfes necesséarias para 0 uso e permissfes do
sistema, tudo de maneira detalhada, desde os campos de cada formulario e os
direcionamentos entre as paginas.

Por fim, o terceiro e ultimo botdo na parte superior direita das paginas do
ComunicaJF, é o Botdo de Logoff, que finaliza a sessao do usuario quando clicado.
Para utilizar o sistema novamente é necessario realizar o login. Apés ele é exibido o
tempo restante da sesséo, caso o0 mesmo chegue a zero, a sessao sera finalizada e
também sera necessario realizar login novamente no sistema.
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5 DISCUSSOES

Nesta secdo serdo discutidas as dificuldades encontradas para o
desenvolvimento e implantacdo do ComunicaJF, além disso sera feito um
comparativo entre o documento final que o publico tinha acesso antes da
implantagédo do ComunicaJF e o documento final que pode ser acessado atualmente

com a geracao de informes através do ComunciaJF.

5.1 DESAFIOS ENFRENTADOS

Para o desenvolvimento de um documento final para os informes da JFRN, foi
necessario o estudo da ferramenta JasperReport, tal ferramenta possui uma IDE
propria que se conecta ao Eclipse para entdo poder acessar o banco e se comunicar
com as classes criadas que irdo manipular esse documento, apos ter feito isso, essa
IDE apresentou muitos problemas, a conexdo ficava estavel, e com isso gerava
muitos erros, informes traziam diversas chamadas de outros informes, e até
caracteres que ndo existiam vinham a aparecer no documento final, apdés um estudo
mais aprofundado foi encontrada uma solucdo, o JasperReport também possui um
plugin no Eclipse, e ao configura-lo foi possivel desenvolver o documento nessa
mesma IDE, com isso a conexao ficou mais rapida e os erros anteriores foram
corrigidos.

Outro grande desafio no desenvolvimento foi a necessidade de adicionar
arquivos de diversos formatos também no documento final de informe, tais como:
PDF’s e Imagens, inicialmente foi considerado guardar o arquivo no préprio,
documento de informe, porém o mesmo se tornou pesado e lento para carregar nos
navegadores, apés alguns estudos decidiu-se utilizar o proprio File Server da JFRN,
para guardar os arquivos fazendo referéncia a chamada em que ele foi inserido, e

criando um link para acessa-lo a partir do documento de informe gerado.

5.2 COMPARANDO O ANTIGO E O NOVO INFORME

Os informes gerados até o periodo de marco de 2018, foram feitos da forma
antiga, com os servidores da JFRN tendo que escreve-los em um documento word,

as informagdes eram todas jogadas e muitas vezes passava-se despercebido alguns
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erros e algumas chamadas de prioridade alta ficavam em uma parte muito a frente
do documento, deveriam vir no inicio mas por muitas vezes acabavam no final, como

exibido na Figura 29 temos um informe jeito no modo antigo.

Figura 29: Informe Antigo da Turma Recursal

v
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PODER JUDICIARIO FEDERAL
SECAO JUDICIARIA DO RIO GRANDE DO NORTE
JUSTICA FEDERAL DE PRIMEIRO GRAU
TURMA RECURSAL

Nefrolitrotripsia extracorporea sem sucesso devido & elevada densidade do calculo (1.400UH). De lais
informagdes, prestadas por médico do proprio SUS, infere-se, pors, que se Irala de paciente que ndo pode
mais ser submelida 4 espera, razdo pela qual restam configurados os pressupostos da probabilidade do
direito e o perigo de dano ou risco ao resultado util do processo necassanos ao deferimento da tufela de
urgéncia (Ar. 300. §1° - Trecho da sentenca (anexo 22).

8. Acerca do tratamento postulado na presente a¢ao, por ocasiao do juigamenio do recurso interposto nos autos
do processo n° (0508032-53.2015.4.05.8400, da Relatora do Juz Federal Almiro José da Rocha Lemos, na
sass30 de pigamento ocorrida no dia 27 de abril de 2016, este Colegiado, em sua composigao plena, fimou
entendimento nos seguintes termos: 1) os procedimentos requeridos na inicial s30, em tese, fomecidos pelo
SUS, conforme atestou faudo ofertado pela Cimara Técnica de Saide; 2) os procadimentos, em regra, seriam
disponibilzados peio HUOL (Hospital Unaversitarios Onofre Lopes); 3) atuaimente, por problemas técnicos, 0
HUOL na3o estd realizando os procadimentos; 4) os procedimentos, conforme informa a SESAP (Ofico n®.
1688/2015/GS/ISESAP - anexo n®. 7 dos aulos do processo 0508032-53.2015.4.05.8400), ndo estio sendo
reaizados no ambeo da rede hospralar estadual.

9. Merece relevo anda o fato de que o nao tratamento da itiase renal acarreta séno e immente risco de perda da
fungio renal, de modo que, se as allemativas oferecidas pelo SUS ndo estdo sendo fornecidas, mesmo em
razao de indisponibiidade momentinea, justfica-se o deferimanto da tutela jurisdicional positiva para realizacdo
do procedimento cirlrgico.

10. Recursos dasprovicos.

11. Condenagdo do Estado do Rio Grande do Norle em honoranos advocaticios de sucumbéncia, fixados em
10% sobre o valor da causa, nos termas do art. 55 da Lei n® 9.099/95.

12. Sem condenagdo da Unido em honoranos de sucumbéncia, nos termos da Stmula n. 421 do STJ (Os
honoranos advocaticos ndo s30 devidos 4 Defensona Plblica quando ela atua contra a pessoa pridica de
diredto pablico a qual pertanga).

Relatora: Moniky Mayara Costa Fonseca

Resultado: Vistos, refatados e disculidos os presentes autos ACORDAM os Juizes da Turma Recursal da
Segdo Judiciana do Estado do Rio Grande do Norte, por unanmidade, NEGAR PROVIMENTO aos recursos
interpostos, nos tarmos do Voo do Relator. Verficado o trdnsito em juigado da dedsio, remetam-se os autos ao
Juizado Especal Federal Civel para prosseguimento do feito.

5. Processo 0510859-03.2016.4.05.8400

VOTO-EMENTA: CONSTITUCIONAL E ADMINISTRATIVO. PROFISSIONAL NAO GRADUADO EM
EDUCAGAO FISICA. INSCRICAO NO CONSELHO PROFISSIONAL NA CONDIGAO DE PROVISIONADO.
EXIGENCIAS DA RESOLUGAO 452002 DO CONFEF. NAO ATENDIMENTO. SENTENCA DE
IMPROCEDENCIA. IMPROVIMENTO DO RECURSO DO AUTOR.

1. Recurso inominado Interposio contra sentenca que julgou improcadente padido autoral de inscricdo no
Conselho Regional de Educacdo Fisica, na condigao de profissional de educagdo fisica provisionado.

2. Como sabido, é lvre o exercicio de qualquer trabalho, oficio ou profissdo, atendidas as qualficacdes
profissionais que a lei estabelecer (art. 5°_, Xlll da CF), sendo certo que compete privativamente 4 Unidio legislar

Fonte:
https://lwww.jfrn.jus.br/vara/Exibirlmagem;jsessionid=43B712267299B35EC7B0C2D3F7960E57?id=31
09
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Neste informe é possivel notar que todas as informacdes estdo umas juntas
das outras, isso cansava o leitor e por muitas vezes a procura de uma chamada
especifica durava mais do que o necessario.

Ja os Informes gerados pelo ComunicaJF, como mostra a figura 30, possuem
um corpo mais organizado, com as chamadas listadas com um resumo e por ordem
de prioridade definida pelos criadores do documento, além disso a informacéo

completa de uma chamada pode ser acessada a partir do botdo abaixo dela.

Figura 30: Informe gerado pelo ComunicaJF

Sessdo de julgamento do dia 13 de Junho de 2018

SEMANA DA TURMA

Informativo TR-RN N° 09-2018 da Turma Recursal da Justica Federal no Rio Grande do Norte

A Turma Recursal considerou necessario o registro de participagdo do aluno aprendiz
em atividades destinadas a atender encomendas de terceiros, para fins de
comprovacde como tempo de servico.

INTEIRO TEQR DO ACORDAC

Reafirmada a possibilidade de aplicagdo da Alta Programada Judicial para os
beneficios por incapacidade, diante da existéncia de elementos segurcs nos autos que
permitam a fixacio do termo final do beneficio, desde que a DIl seja posterior & MP
Te72017.

INTEIRO TEQR DO ACORDAC

A Turma Recursal possui o entendimento de que as férias indenizadas ndo possuem
natureza salarial, motivo pelo qual 580 isentas de imposto de renda.

INTEIRO TEQR DO ACORDAC

A Turma Recursal entendeu gue uma Unica contribuicio apds a cessacio de beneficio
por incapacidade ndo & suficiente para permitir o cdmputo do periodo para fins de
caréncia e tempo de contribuicio.

INTEIRO TEQR DO ACORDAC

A Turma Recursal possui entendimento firmado no sentido de gue a simples cessacao

Fonte: https://sistemas.jfrn.jus.br/comunicaJF/pages/download/pdf.xhtml?id=11
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Com o informe gerado pelo ComunicaJF 0s usuarios passaram a encontrar
mais rapido as informacdes, e visualmente o documento se tornou mais agradavel, e
podendo fazer referéncia as épocas do ano através de suas cores, como por
exemplo: outubro rosa, novembro azul e o Natal.

O software ComunicaJF esta em uso desde abril de 2018 e continua em uso
atualmente, como mostra a Figura 31, o sistema Varas exibe os informes gerados

desde abril de 2018 ja utilizando o padrao gerado pelo software desenvolvido.

Figura 31: Lista de informes exibidos no Varas

Informativos

Informativos a partir de 2018

Thulo

Arguivo
Informativo TR-RN N° 09-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 08-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 07-2018 Visualizar
Informativo TR-RM N° 06-2018 Visualizar
Informativo TR-RM N° 05-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 04-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 03-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 02-2018 Visualizar
Informativo TR-RN N° 01-2018 Visualizar

Fonte: https://lwww.jfrn.jus.br/vara/informativo.html?id=18
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6 CONCLUSOES E PERSPECTIVAS

O software ComunicaJF teve um desenvolvimento de quatro meses antes de
sua entrega e de um més apos.

Foi possivel, logo de inicio, notar que os informes gerados através do
ComunicaJF, sdo mais organizados e construidos, comparados a versao anterior de
informes

Em sua primeira semana de uso, o ComunicaJF foi elogiado pelos diretores
da lotacdo da Turma Recursal, e foi mencionado em outras sessfes da Justica
Federal do pais.

Os usuarios relataram uma maior facilidade em registrar os chamados, e uma
forma mais agil de passar adiante o informe. Uma das diretoras levou o sistema para
exibicdo na Justica Federal de Brasilia, onde o software também foi elogiado, e
segundo a mesma foi demonstrado interesse no ComunicaJF por parte dos
magistrados e juizes de Brasilia e de outras Justicas federais presentes.

O sistema foi capaz de suprir as necessidades que eram apontadas antes de
sua criacdo. Com ele os informes ndo dependem de terceiros para seguir adiante e
nem da revisdo de um Unico usuario e sua publicacao.

Estando atualmente em pleno uso tanto pela Turma Recursal na JFRN como
pelo setor de noticias da mesma, o sistema ComunicaJF segue em rumo para

criacao de novas telas de informe para outras lotacdes da JFRN.

6.1 TRABALHOS FUTUROS

Como trabalhos futuros sugere-se que seja desenvolvido para o sistema
ComunicaJF, novas telas de informes, e de templates do proprio Jasper, visto que
algumas lotagbes e até outras Justicas Federais no pais ja estdo interessadas em

utilizar esse sistema.
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