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RESUMO

O uso de ferramentas ludicas no ensino Fundamental e Médio séo formas de atuar
na educagdo visando desenvolver o aluno e educando-o visando seu
desenvolvimento. No processo de construgédo de jogos visando criar uma ferramenta
para auxiliar no ensino aprendizagem, deve-se ficar atento na forma de adaptar o
jogo em relacdo ao contetudo que esta contido nele. Durante o projeto de extensao
‘Ensinando Jogos de Empresas no ensino médio” na Escola Estadual
Desembargador Silvério Soares, na cidade de Areia Branca/RN e do Programa de
Residéncia pedagogica no Centro de Educacéo Integrada Professor Eliseu Viana em
Mossor6/RN foi percebido a falta de interesse dos alunos pelos contetddos de
quimica. Durante a aplicacao do projeto de jogos os alunos relataram sentir que os
jogos ajudavam na percepcdo do conteudo. Visando encontrar uma forma de
aproximar os alunos da disciplina de quimica, foi criado um recurso didatico onde se
procura demonstrar a sua importancia por meio de instrumentos de auxilio no
processo de ensino como forma de ajudar na aprendizagem com focado nas
dificuldades enfrentadas por alunos do ensino médio. Foi criado um jogo, que nao foi
testado com a turma para qual ele foi criado, 0 que seria ideal para testar as
metodologias aplicadas no jogo. Nao ter aplicado o jogo nao significa que o jogo
pode ser potencialmente eficiente, o jogo foi elaborado seguindo 0s processos
previamente estudados na bibliografia, e seguindo a experiéncia de outros trabalhos
voltados para jogos durante o decorrer da graduacao.

Palavras-chave: Instrumento. Ensino Médio. Metodologia.



ABSTRACT

The use of playful tools in elementary and high school are ways of acting in
education and looking forward to develop the student towards his development. In
the process of creating games as a tool to assist in teaching and learning, one must
pay attention on how to adapt the game in relation to its content. During the
extension project “Teaching Business Games in High School” at the State School
Desembargador Silvério Soares, in the city of Areia Branca-RN; and the Pedagogical
Residency Program at the Integrated Education Center Professor Eliseu Viana in
Mossor6/RN, it was noticed the lack of interest by the students about the content of
chemistry classes. During the application of the game project, the students reported
an improvement, feeling that the games helped in the perception of the content. In
order to find a way to bring students closer to the chemistry classes, a didactic
resource was created, which sought to demonstrated its importance through
instruments to aid the teaching process as a way to help in learning, focusing on the
difficulties faced by students in high school. A game was created, which wasn’t
tested in the targeted class, which would be ideal to test the methodologies applied in
the game. Not having Applied the game doesn’t mean that the tool can’'t be
potentially efficient; the game was developed following the processes previously
studied in the bibliography, and following the experience of other word focused on
games during the course of the graduation.

Keywords: Instrument. High School. Methodology
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1. INTRODUCAO

O ensino em quimica pode ser visto como um campo cientifico de estudo e
investigacdo, que propde de forma didatica a utilizacdo de modelos e de teorias
visando a solugéo dos problemas enfrentados no ensino das ciéncias. Por meio das
probleméticas estabelecidas, criam-se novos métodos didaticos que possam
solucionar as deficiéncias encontradas no processo de ensino e de aprendizagem.
Na intencdo de melhorar o processo de ensino e aprendizagem, torna-se necessaria
uma intervencdo metddica, que seja construida de forma a ser fundamentada e
referenciada, deixando claro como deverdo ser coletados os dados, usando a
discusséao critica dos resultados (SCHNETZLER, 2002).

O uso de ferramentas ludicas no ensino Fundamental e Médio séo formas de
trabalhar a educacdo visando desenvolver o aluno, educando-o de forma
significativa. Os jogos trabalham no desenvolvimento cognitivo, fisico, social e etc.
inserindo o aluno nas atividades de grupo (LAMBLEM, 2018). O objetivo de se usar
jogos na aprendizagem é para que ele possa desenvolver nos alunos o raciocinio
l6gico, visando a construcao dos conhecimentos necessarios para a sua formacao.

Segundo Gil (1999, p. 128) o questionario € uma 6tima ferramenta de coleta
de dados, tendo como propoésito conhecer o perfil social do que se deseja pesquisar,
pois, por meio dela é possivel conhecer crencas, opinides, vivéncias e coisas que
despertam o interesse do que se deseja pesquisar.

No processo de construcdo de jogos como ferramentas para o auxilio do
ensino aprendizagem, devemos ficar atentos em alguns detalhes, como a forma que
adaptamos o jogo em relacdo ao conteludo que esta contido nele, tomando cuidado
com a forma como esse contetudo serd abordado e sua mecéanica de jogo. A forma
como o jogo sera construido deve ser pensado de forma a buscar desenvolver no
aluno além do cognitivo também propiciar seu desenvolvimento social. Relacionar os
conteudos de quimica no jogo de forma a permitir que o aluno construa estratégias
em busca de vencer, ajuda ndo s6 na competitividade, mas também se mostra uma
boa ferramenta que auxilia no ensino aprendizagem, motivando o individuo a estudar

e aprender os conteudos aplicados no jogo (Matias, Nascimento, & Sales, 2017).
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2. PROCESSO DE CONSTRUGCAO DO TEMA

2.1 PROJETO DE EXTENSAO

No ano de 2017, na Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN)
foi iniciado o projeto de extensao “Ensinando Jogos de Empresas no ensino médio”,
que teve inicio no ano de 2017 e se estendeu no ano de 2018, tendo seu término no
inicio do ano de 2019, onde era trabalhado o empreendedorismo, por meio de uma
preparacao inicial antes do inicio da aplicagdo do objetivo principal do projeto,
guiando o aluno na compreensao do que é o empreendedorismo e ensinando sobre
como isso poderia ser uma geracdo de renda, orientando sobre o processo de
abertura de uma empresa ficticia de sabdo. No projeto os alunos de Quimica da
UERN e alunos de outras escolas do Ensino Médio, como escolas Estaduais e
Municipais do RN eram ensinados por meio da utilizacdo de jogos com tematicas
empresariais a entenderem como funcionam as empresas e como se d& 0 processo
de criacdo e a administracdo de empresas.

O projeto tinha por objetivo orientar e direcionar os estudantes para a criacao
de uma empresa de Sabdo ficticia, simulando, através de pesquisas, onde
procurava-se promover o uso de atividades praticas, envolvendo conhecimentos de
quimica, por meio da simulagéo e jogos de empresas. No decorrer do projeto tenta-
se trazer para 0s alunos da quimica a compreensao dos processos de fabricacdo de
produtos de uso domésticos, alicercado nas atividades experimentais, instigando
nos alunos do ensino médio o gosto pela atividade empresarial, por meio da criacédo
de uma empresa ficticia e estimular habilidades e comportamentos de carater
empreendedor nos alunos, tendo enfoque nos alunos do ensino médio, mas também
nos discentes dos cursos de quimica, administracdo e computacdo. Outro objetivo
do projeto era desenvolver nos discentes a compreensdo dos processos quimicos,
por meio de simulagcdo, assim como também desenvolver nos alunos a visao de
atividade profissional nas areas de quimica e administracao.

No processo de ensino eram esclarecidas as normas e procedimentos reais
que ocorrem na criacdo de uma empresa e produto. Os alunos eram divididos em
grupos onde eram definidas as tarefas e funcbes que tem na empresa, como por

exemplo: diretor, recebedor de mercadorias, controlador de processo, recursos
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humanos, administracdo e economia, fornecedor, setor de vendas, laboratério,
escritério, etc., confeccdo de produtos de usos domésticos, e 0s requisitos
necessarios para se abrir uma empresa real.

A ideia de interacdo com todos os alunos de uma turma do ensino médio de
uma escola estadual ou municipal de conhecer e fazer produtos de uso comum sem
0 manuseio de substancias quimicas, somente pensando como uma empresa ficticia
e tentando fazer um produto idealizando ele, € o objetivo do projeto de jogos de
empresa.

No decorrer da aplicacdo do projeto de extensdo “Ensinando Jogos de
Empresas no ensino médio” na Escola Estadual Desembargador Silvério Soares, na
cidade de Areia Branca, foi percebido e relatado pela professora de quimica da
escola, que os alunos da escola ndo possuiam interesse pelos conteddos de
quimica, seguido de dificuldades com a fixacdo dos conteudos, o que de certo modo
pode ser visto como decorréncia da falta de interesse nos conteados ministrados,
tendo em vista o continuo uso do método tradicional de ensino na maior parte do
tempo, 0 que pode ter acarretado o desinteresse para com a disciplina de Quimica.
Vale salientar que em tal escola no ano de aplicacdo do projeto em 2018, eram
aplicadas algumas préticas, na maior parte do tempo demonstrativas até mesmo na
sala de aula, em outros momentos eram aplicadas no laboratério da escola onde
nao disponibilizava de muitos recursos, e mesmo com tais praticas a turma nao
demonstrava muito interesse. Tendo em vista o continuo desinteresse dos alunos,
fica notoria a necessidade da procura de novas estratégias de ensino como forma de
solucionar tais problemas.

Parte da indiferenca por parte dos alunos pode ser associada ao uso de
praticas em sua maioria demonstrativas, mas como as praticas em sua totalidade
ndo sao apenas demonstrativas, pode indicar que os métodos utilizados nao foram
suficientes para atrair a atencdo e interesse dos alunos, o que pode ser resolvido

com um planejamento mais cuidado, utilizando outras ferramentas de ensino.

2.2 CONHECENDO A ESCOLA ESTADUAL DESEMBARGADOR SILVERIO
SOARES



16

Em 1998, sob a dire¢do da Professora Antonia Maria da Silva, iniciou-se o
processo de estadualizacdo do CEDSS. Em 15 de junho de 2000, pelo Decreto n°
14.943, a escola foi incorporada a rede estadual de ensino e passou a ser
denominada Escola Estadual Desembargador Silvério Soares, Ensino Médio.
Mesmo apés a estadualizacdo, permanece o sistema de parceria com o Municipio.
Desde 1981, a escola funcionava na Rua Coronel Fausto, 74, no centro da cidade.

A Escola Estadual Desembargador Silvério Soares (EEDSS) segundo
pesquisa realizada no site da escola (http://eedss1975-
2017.blogspot.com/2016/11/historico-da-escola-estadual.html), foi fundada no ano
de 1975 pelo prefeito da época, que se chamava Carlos Antbnio Soares, onde a
escola era chamada de Centro Educacional Desembargador Silvério Soares, Ensino
de 2° Grau (CEDSS) que era uma homenagem feita ao Unico Desembargador
natural de Areia Branca. A escola teve como sua primeira diretora a Professora Nina
Ribeiro Reboucgas, que trabalha pela prefeitura da cidade de Areia Branca por meio
de um convénio com o Governo do Estado do Rio Grande do Norte.

Inicialmente a Escola Estadual Desembargador Silvério Soares ofertava o
curso de Magistério e depois passou a ofertar o curso de Auxiliar de Escritério um
ano depois. A escola formou varias turmas de Magistério e de Auxiliar de Escritorio,
onde apds a formacdo dessas turmas a escola passou a ofertar gradualmente o
Ensino Médio, incorporando a Estrutura Curricular atualizada para época, que
regularmente o Ensino Médio como Educacédo Bésica.

Apbs 23 anos de sua fundacdo, no ano de 1998, a escola tinha na direcdo a
Professora Antbnia Maria da Silva, onde nesse periodo se deu inicio ao processo de
tornar a escola até entdo conhecida como Centro Educacional Desembargador
Silvério Soares em uma escola estadual, processo esse que passou a ser efetivado
em 15 de julho de 2000, regido pelo Decreto n° 14.943. Com o resultado do
processo de Estadualizacdo da escola, a escola passou a ser chamada de Escola
Estadual Desembargador Silvério Soares, ofertando assim o Ensino Médio pela rede
estadual. Mesmo com o processo de se tornar uma escola Estadual, a escola

continuou com vinculo com sistema do Municipio.

2.2.1 Mudanca de endereco, Ensino Médio e incorporacdo do Nucleo da UERN
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Desde o periodo de 1981 a escola se localizava na Rua Coronel Fausto, n°74,
no Centro da Cidade. Em 2005 a escola mudou para outro endereco, se deslocando
para mais proximo da saida da cidade, na Rua Prefeito Antdnio Calazans, no Bairro
Nordeste. No novo endereco a escola passou a ter uma gestdo democratica, que se
iniciou no ano de 2006, tendo como gestor eleito o Sr. Raimundo Nonato Gurgel. No
periodo a escola aderiu ao Programa Ensino Médio Diferenciado, que funcionava em
trés turnos, onde atendia as Zonas Rurais do Municipio, Zona Urbana e profissionais
do setor econémico. No ano de 2009 a escola comecou a participar de um programa
chamado de Ensino Médio Inovador, que possuia um sistema semestral e
funcionava nos trés turnos, com 22 turmas no total. J& no ano de 2012 o ensino
noturno da escola foi retirado, deixando a escola apenas com os horarios de aulas
normais no periodo matutino e vespertino. No turno da noite foi incorporado um
nucleo da UERN.

2.3 CONHECENDO O CENTRO DE EDUCACAO INTEGRADA PROFESSOR
ELISEU VIANA COM A PERSPECTIVA DA PARTICIPACAO NO PROGRAMA
RESIDENCIA PEDAGOGICA

O Centro de Educacao Integrada Professor Eliseu Viana (CEIPEV) é uma
escola que fica localizada na cidade de Mossord, no Estado do Rio Grande do
Norte/RN, a escola O Centro de Educacao Integrada Professor Eliseu Viana também
conhecido como “CEIPEV”, é uma escola publica, que oferece educagao especial,
ensino fundamental e ensino médio. O CEIPEV possui um amplo espaco em sua
estrutura, contando com diversas salas de aula, um espaco teatral dentro da escola,
uma quadra para esportes também dentro do territdrio da escola. A escola possui
um laboratério de Quimica e biologia, onde o laboratorio possui diversos
equipamentos, tendo varios equipamentos novos que nao eram utilizados e
permaneciam guardados. A escola CEIPEV disponibilizava de equipamentos
multimidia, sala para filmes, um espaco de socializagdo para os alunos, sala de
professores, secretaria, dire¢cdo, cantina para merenda escolar e uma sala de apoio

para alunos com deficiéncias e acessibilidade para esses alunos. A escola nao



18

disponibilizava de aparelho de refrigeracdo nas salas de aula, apenas no laboratério
e nas salas da gestao escolar.

Devido o numero de salas de aula ser consideravelmente elevado se
comparado com outras escolas do Municipio de Mossord, o CEIPEV tinha em seu
espaco um generoso numero de professores. Com a chegado do Programa
Residéncia Pedagogica, a escola recebeu diversos estagiarios que atuavam como
“‘Residentes”, devido as diretrizes do programa que acabava por ser além de um
estagio, onde os Residentes desempenhavam papéis que se aproximavam ainda

mais da vivéncia de um professor.

2.3.1 Programa Residéncia Pedagdgica na UERN

O Residéncia Pedagodgica (RESPED) é um programa que faz parte da Politica
Nacional de Formacdo de Professores, onde funciona como uma atividade de
formacao que é realizada por discentes que estdo matriculados de forma regular em
cursos de licenciatura, onde os discentes atuam em escolas publicas de educacéo
basica, também conhecida como Escola-Campo. Cada Escola-Campo recebe um
certo numero de Residentes, onde os residentes seguem o planejamento da escola,
de seus preceptores (que sdo os professores selecionados nas escolas de educacao
basica que sdo responsaveis por acompanhar os Residentes), e o planejamento que
€ estabelecido durante o decorrer do programa Residéncia Pedagodgica pelo
Docente Orientador, que € o professor da universidade, no caso da UERN, que é
responsavel pelo acompanhamento dos estudantes de cada curso em especifico.

Para que um aluno possa participar do programa de Residéncia Pedagdgica,
ele precisa ter sua matricula regularmente ativa em seu curso de licenciatura, onde
este aluno possua uma porcentagem de conclusdo de integracdo da carga horaria
do seu curso de no minimo 50%, ou que este aluno esteja cursando a partir do 5°
periodo da data inicial das atividades referente ao recebimento da sua bolsa,
excluindo os periodos em que o aluno esteve com sua matricula trancada. O
governo, utilizando o programa RESPED, por meio da CAPES, disponibiliza bolsas
para os Residentes, sendo por meio de sele¢cédo, onde alguns alunos acabam ficando

sem bolsa.
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O objetivo do RESPED ¢é buscar o aperfeicoamento da formacgéo na pratica
dos cursos de licenciatura, onde os Residentes atuam de forma mais ativa no
ambiente escolar, atuando além de um “simples estagio”, mais préximo de uma
Residéncia de professores estagiarios. Um dos objetivos do RESPED ¢é aperfeicoar
a pratica docente nos cursos de licenciatura, utilizando do projeto para desenvolver
0 campo da prética e guiar o licenciando a atuar de forma ativa na relacédo existente
entre a teoria e pratica profissional de um professor, onde os Residente trabalham
de acordo com o planejamento estabelecido em conjunto com a Escola-Campo, do
seu Preceptor e de seu Docente Orientador. Onde os discente que atuam no
programa devem saber organizar, interpretar e conseguir construir dados sobre o
ensino e a aprendizagem, aperfeicoando sua didatica e utilizando metodologias.

O RESPED busca induzir os discentes a reformular sua pratica durante seu
curso de licenciatura, onde a sua atuagdo no programa possa fortalecer e ampliar a
sua relacdo entre a Instituicdo de Ensino Superior e a escola, estimulando o
aperfeicoamento de sua futura pratica profissional, seguindo a Base Nacional

Comum Curricular — BNCC.

2.3.1.1 Plano de Trabalho de Residéncia

Os discentes que atuam no programa RESPED s&o guiados para seguir e
cumprir as normas do programa que sao previamente estabelecidas em portarias
criadas pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Nivel Superior (CAPES), que
guiam o desenvolvimento das atividades conforme um “Plano de Trabalho de
Residéncia” (que € previsto no Projeto da Instituicdo e do subprojeto do curso
respectivo), que vale tanto para um Residente com bolsa, como também para um

Residente sem bolsa.

2.4 PROCESSO DE CONSTRUCAO DO TEMA

No ano de 2019, com a participagéo na Residéncia Pedagogica (RESPED) no
Centro de Educacéo Integrada Professor Eliseu Viana, foi percebido por meio de
relato de alguns alunos que a maioria possui dificuldades com a disciplina de

Quimica, e que ndo é comum que utilizem outras ferramentas em sala de aula.
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Tendo em vista os relatos foram aplicados alguns projetos de jogos com algumas
turmas. Os alunos relataram que sentiram que o projeto de jogos ajudou a turma na
percepc¢ao do conteudo.

Entende-se que a utilizacdo de jogos por si s6 ndo € o “xeque-mate” que
proporcionara ao aluno a luz do conhecimento, é apenas uma das ferramentas que
podem ser utilizadas no processo de aprendizagem. O professor pode possibilitar
gue seus alunos usem 0 jogo como recurso para a aprendizagem, verificando junto
deles se seu uso esta sendo realmente eficaz, observando se eles passaram a ter
maior interagdo com o contetdo de quimica ministrado (SOUZA, 2007).

Os recursos didaticos ndo podem ser usados de qualquer forma, torna-se
necessario que o professor construa um planejamento para que a utilizacdo de tal
ferramenta possa alcancar os objetivos propostos para a sua disciplina.

Tendo em vista o que foi abordado anteriormente, foi pensado nesse projeto
na intencéo de por meio da criacdo de um jogo didatico, salientar a sua importancia
por meio do uso de instrumentos de ensino que possam direcionar para um jogo que

auxilie a solucionar as dificuldades enfrentadas por alunos do ensino médio.

2.4.1 Elaboracédo de um jogo como uma ferramenta de ensino aprendizagem na

disciplina de Quimica

O objetivo principal do projeto de monografia é elaborar um jogo como uma
ferramenta de ensino aprendizagem na disciplina de Quimica, onde 0 jogo sera
elaborado a partir de um instrumento de pesquisa com carater diagnéstico, visando
contemplar as dificuldades de uma turma do ensino médio, e por meio das suas
dificuldades elaborar um jogo que possibilite aos alunos aprender os conteudos de
Quimica trabalhados em cima de suas dificuldades utilizando diferentes
metodologias de aprendizagem.

Visando nao limitar o conhecimento que se pode aprender por meio do jogo,
de forma que com o passar do tempo a aprendizagem por meio daquele jogo néao se
torne apenas “decorativa”, sendo assim na constru¢do do jogo tem-se por objetivo
contornar possiveis limitacdes com diferentes metodologias de aprendizagem, onde

sua dinamica permita a aplicacao e integracao de diferentes contetdos.
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Por meio de um questionario procura-se escolher uma turma para a
construcéo de um jogo com os contetdos voltados para as dificuldades enfrentadas
na disciplina de quimica por parte dos alunos da escola Cento Estadual de
Educacao Profissional (CEEP), criando um perfil de uma turma que permita assim
conhecer suas dificuldades, suas afinidades, e as caracteristicas da turma que
sejam capazes de indicar o melhor caminho para ser seguido na constru¢ao do jogo.
Compreendendo também o que pode ter gerado o0s possiveis problemas
encontrados na aprendizagem dos alunos, buscando estratégia que busquem

auxiliar no processo aprendizagem durante a construgao do jogo.

3. CONSTRUCAO TEORICA

3.1 O ENSINO DE QUIMICA

Sobre o ensino de quimica:

Para se tornar efetivo, o ensino de Quimica deve ser problematizador,
desafiador e estimulador, de maneira que seu objetivo seja o de conduzir
o estudante a construgdo do saber cientifico. Ndo se pode mais conceber
um ensino de Quimica que simplesmente apresenta questionamentos pré-
concebidos e com respostas acabadas. E preciso que o0 conhecimento
guimico seja apresentado ao aluno de uma forma que o possibilite interagir
ativa e profundamente com o0 seu ambiente, entendendo que este faz parte
de um mundo do qual ele também é ator e corresponsavel (Lima J. O.,
2012, p. 4).

Como Lima disse no trecho acima, o ensino de quimica ele deve gerar
desafios estimulantes para o aluno, de forma que o professor consiga projetar no
aluno a construcédo do conhecimento cientifico. Entende-se também que o ensino de
quimica ndo pode ser limitado a questdes previamente concebidas, o ensino deve
ser questionador e ampliar a visdo o que o aluno consegue ver como quimica,
fazendo com gue esse aluno consiga ver que a quimica estd envolvida no seu
cotidiano, fazendo com que o aluno possa assim assimilar os conteudos que ele vé
em sala de aula com tudo aquilo que estd em sua volta, o que permite ao aluno se
familiarizar com uma disciplina que por vezes é vista como muito abstrata e sem
relacéo direta com sua vivéncia.

Sobre o ensino de quimica e o cotidiano dos alunos:

Uma pratica pedagdégica baseada na utilizacdo de fatos do dia a dia para
ensinar contetdos cientificos pode caracterizar o cotidiano em um papel
secundario, ou seja, este servindo como mera exemplificacdo ou ilustracdo
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para ensinar conhecimentos quimicos. [...] Do ponto de vista das pesquisas
gue se utilizam dessas perspectivas de cotidiano e contextualizacéo,
precisa-se avancar a um patamar em que a comunidade tenha um
entendimento mais homogéneo e uma formulacdo mais elaborada do que é
ensino de quimica fundamentado no cotidiano e ensino de quimica
contextualizado (WARTHA, 2013,p.2e 7).

Ensinar quimica ndo é uma tarefa facil, devido seus conteudos apresentar
uma dificil visualizacdo para alguns alunos, o que acaba fazendo com que os
professores utilizem de diferentes estratégias para tentar fazer com que o aluno
consiga visualizar os contetdos. Um das praticas mais comuns entre os professores
de Quimica € a tentativa de contextualizar os contetdos da disciplina de quimica
com o cotidiano dos alunos. O que se é criticado € que os professores ndo devem
exercer em suas aulas, uma contextualizacdo com o cotidiano que nao seja bem
elaborada de forma que ele consiga extrair o melhor do conteido de quimica sem
tornar necessario que todo contetdo para ser aprendido tenha que passar por uma
contextualizacao, limitando o que se aprende com dado conteudo.

Contextualizar no ensino de quimica de forma geral ndo é facil, exige que o
professor tenha conhecimento sobre o assunto que sera ministrado. De certa forma,
segundo (Wartha, 2013) o ensino de quimica necessita de um estudo mais
aprofundado sobre sua contextualizacdo para que assim exista uma homogeneidade
no que € o ensino de quimica e de suas problematizacdes, sabendo como trabalhar
cada conteddo sem exagerar nas relagbes com o cotidiano e saber como fazer
essas relacoes.

[...] uma forte razdo apontada pela literatura revela que potenciais
contribuicBes da pesquisa educacional ndo chegam as salas de aula de
forma significativa porque, usualmente, os professores, em seus processos
de formacéo inicial (cursos de licenciatura) e continuada ndo tém sido
introduzidos a pesquisa educacional. Por isso, tendem a ignora-la,
descompromissando-se de investigar a propria pratica pedagdgica para
melhora-la (SCHNETZLER, 2002, p. 9).

E preocupante pensar que muitos alunos podem sair da escola e ndo
aprender a importancia da disciplina de Quimica nas suas vidas. Como Schnetzler
falou citacdo acima, é importante que os educadores trabalhem na pesquisa
educacional, e que em suas pesquisas consigam resultados que cheguem no seu
campo de atuacado de forma que possa acrescentar positivamente, melhorias para a
educagcdo. O educador deve entdo questionar sua prépria pratica pedagogica,
evidenciando o que pode ser melhorado ou os motivos de algo nédo ter dado certo

em sua pratica educacional.
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O ensino tradicional trata de uma intervencao apética do aprendiz, onde o
aluno é tratado tdo somente como um comum ouvinte e receptor do que o professor
informa e demonstra. Geralmente, por parte do professor nédo é feita uma relacéo do
conteudo visto em sala com o que o aluno aprendeu durante sua vida. Se o aluno
nao consegue enxergar a relacdo do que ele estuda com o que ele vé em sala de
aula, a aprendizagem se torna chata e com pouca relevancia (GUIMARAES, 2009),
tornando assim necessaria a busca por novos métodos de ensino.

Muitas criticas ao ensino tradicional referem-se a acao passiva do aprendiz
que frequentemente é tratado como mero ouvinte das informagfes que o professor
expbe. Tais informacdes, quase sempre, ndo se relacionam aos conhecimentos
prévios que os estudantes construiram ao longo de sua vida. E quando ndo ha
relacdo entre o que o aluno ja sabe e aquilo que ele esta aprendendo, a

aprendizagem pode ent&o ser prejudicada.

3.2 O USO DE RECURSOS DIDATICO NO ENSINO

Sobre o uso de recursos didaticos:

Recurso didatico é todo material utilizado como auxilio no ensino -
aprendizagem do conteddo proposto para ser aplicado pelo professor a
seus alunos. [...] De acordo com o histdrico do uso dos recursos didaticos
na educacdo, pode se dizer que as transformacdes sociais e politicas
mundiais e o0 desenvolvimento da psicologia trouxeram consigo a
preocupagdo com o papel da educacdo, trazendo a luz estudos sobre o
desenvolvimento infantil na aquisicdo do conhecimento, isso fez com que
surgissem teorias pedagodgicas que justificassem o uso de materiais
“concretos” [...] (SOUZA, 2021, p. 2)

O surgimento de novos recursos didaticos no ensino mostra que 0s
educadores continuam estudando e buscando novas ferramentas de ensino, mas
buscar por novas ferramentas néo significa que as ferramentas que ja foram
utilizadas ndo podem ser melhoradas. A constante preocupacédo com o papel da
educacédo, e o desenvolvimento de novas teorias € um passo que se aliado ao uso
de novos recursos didaticos, ou até mesmo de melhorar o que ja possuiamos, pode
ser de grande ajuda para o desenvolvimento do ensino, e principalmente do ensino
de Quimica, uma disciplina que pode ser vista de forma bastante abstrata para quem

a estuda.
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3.2.1 A importancia da utilizagcdo dos jogos na educagdo como um recurso

didatico com potencial inovador

Sobre a utilizagdo de jogos como uma metodologia atraente para 0 ensino

podemos afirmar que:

Os jogos proporcionam uma metodologia inovadora e atraente para ensinar
de forma mais prazerosa e interessante, ja que a falta de motivacédo € a
principal causa do desinteresse dos alunos, quase sempre acarretada pela
metodologia utilizada pelo professor, ao repassar os conteddos. Apresenta
forma diferenciada para trabalhar os conteddos de quimica através da
utilizacdo dos jogos como uma das ferramentas que se pode lancar mao,
facilitando a proximidade do aluno com o contetdo. Enfoca a préatica de
jogos didaticos ou atividades ludicas dentro da sala de aula, auxiliando tanto
o aluno como o professor a conquistar der seus objetivos, de forma
dindmica, evitando que a aula seja exaustiva e monétona (LIMA, MARIANO,
PAVAN, LIMA, & ARCARI, 2021, p. 1).

Pode entdo ser entendido que nesse contexto, 0s jogos ludicos proporcionam
uma metodologia de ensino que além de atrativa, € também prazerosa e pode
despertar motivacdo. Os jogos, como uma ferramenta de ensino podem facilitar a
aproximacédo dos alunos com o contetudo e com o professor, de forma a quebrar a
monotonia do ensino tradicional, levando novas dinamicas e possibilidades.

Os jogos em seu contexto possuem influéncia direta no desenvolvimento
educacional e social. Em se tratando do contexto sociolégico, o jogo influéncia as
criancas a terem mais facilidade para se socializar em grupo. No contexto
educacional, por despertar um maior interesse nas brincadeiras em grupo, a crianga
acaba por abrir mais espaco para que jogos educacionais sejam aplicados. Ajuda a
desenvolver o sensorial e 0 motor. Sensorial: Desperta o raciocinio l6gico, ajuda a
agucar os sentidos da crianca. Motor: Estimula o uso do corpo, exigindo mais dos
grupamentos musculares. Pode-se entdo delinear uma meta educacional em cima

do objetivo para qual o jogo sera aplicado (LAMBLEM, 2018).

3.3 SOBRE A ESCOLHA DO QUESTIONARIO COMO INSTRUMENTO DE ENSINO
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Dentre as diversas técnicas de investigacdo para coleta de dados tem-se o
questionario como uma ferramenta util e interessante. Gil (1999, p.128) diz que o
guestionario tem como objetivo tomar conhecimento do perfil social do que se deseja
coletar, afirmando que é possivel conhecer crencas, opiniées, vivéncias e coisas que
despertam o interesse do que se deseja pesquisar.

Marconi e Lakatos falam que “tanto os métodos quanto as técnicas devem
adequar-se ao problema a ser estudado, as hipoteses levantadas e que se queira
confirmar, e ao tipo de informantes com que se vai entrar em contato” (p.163).

Torna-se relevante citar um trecho em que destacam que se destaca:

[...] com o questionario deve-se enviar uma nota ou carta explicando a
natureza da pesquisa, sua importancia e a necessidade de obter respostas,
tentando despertar o interesse do recebedor para que ele preencha [...] o
questionario dentro de um prazo razoavel (MARCONI, LAKATOS,1999, p.
201).

Onde, Marconi e Lakatos ressaltam a importancia de se preparar o publico
gue recebera o questionario para que possam atender as expectativas de interesse
do questionador, onde se deve fazer uso de informacfes que garantam a utilizacéao
correta do questionario assim com também para que possa satisfazer todas as
necessidades do questionador, evitando assim que o0 questionario necessite ser
refeito ou que ndo atenda todas as questdes levantadas.

Entende-se assim que o uso de ferramentas como 0 uso de um questionario
pode ser considerado importante por ndo somente ser Util na coleta de dados, como
despertar o interesse dos alunos para o cumprimento do que se espera. No caso,
toma-se também que tal interesse pode ser despertado para outras tarefas como a

aplicacao e participacdo no processo de constru¢do de um jogo.

3.4 UTILIZACAO DE JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA

Sobre a utilizacdo de jogos no ensino:

[...] os jogos devem ser utilizados como ferramentas de apoio ao ensino e
[...] este tipo de préatica pedagdgica conduz o estudante a exploracao de sua
criatividade, dando condi¢cdes de uma melhora de conduta no processo de
ensino e aprendizagem, além de uma melhoria de sua auto-estima. Dessa
forma, podemos concluir que o individuo criativo constitui um elemento
importante para a constru¢cdo de uma sociedade melhor, pois se torna
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capaz de fazer descobertas, inventar e, conseqiientemente, provocar
mudancas (LIMA, MARIANO, PAVAN, LIMA, & ARCARI, 2021, p. 14).

Os jogos como ferramentas de apoio ao ensino trabalham além do
desenvolvimento cognitivo na formacao de alunos, também constitui um importante
elemento para o aperfeicoamento do individuo criativo. Dependendo da forma como
o jogo foi elaborado, ele pode ajudar na autoestima dos alunos, criando a
possibilidade de além de ajudar no processo de aprendizagem ser eficiente também
em construir uma sociedade melhor, pois também ajuda a desenvolver o lado social
dos alunos. E importante que o jogo seja construido de forma a permitir que o
individuo consiga desenvolver sua criatividade, gerando assim um ser criativo para

uma sociedade melhor, onde o individuo seja capaz de mudar o0 meio em que vive.

O jogo € um étimo aliado na contribuicdo do progresso para sua identidade,
e percebemos que cada um tem suas diferencas e a partir de entdo
comega-se a entender outros significados, como por exemplo: seu nome.
Inicia-se a construcdo do agir, do pensar, do criar, e isso sO é possivel com
a interacdo de outras pessoas, aprender a viver em sociedade surgem
também os conflitos de ideias (LAMBLEM, 2018).

O individuo para viver em sociedade ele deve ser um ser pensante, deve ser
capaz de criticar e entender o significado das coisas ao seu redor, sendo capaz de
construir pensamentos e de interagir com outras pessoas. Os jogos ajudam no
desenvolvimento dos questionamentos e ideias, ajudam na construcdo de
identidades e de percepcdes diferentes de mundo entre as pessoas, ajudando a lidar

com as significados, formando seres com identidade prépria.
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4. CONSTRUCAO E ESTUDO DAS ATIVIDADES

Escolha do tema: A escolha inicial do tema foi feita a partir do envolvimento
em um projeto de extenséo entre o ano de 2017 e 2018, onde o projeto era voltado
para jogos empresariais focado em contetdos da quimica, e da participacdo no
programa RESPED no ano de 2019, onde o mesmo foi realizado na Escola CEIPEV,
onde foi visualizado e relatado pelos professores e alunos as dificuldades
enfrentadas com os conteddos de Quimica, o levou ao questionamento do que
poderia ser feito para ajudar no problema; O tema foi alterado algumas vezes em
decorréncia de adaptacdes que se acharam serem necessarias durante o decorrer
do processo de constru¢cdo da monografia.

Escolha da escola: Inicialmente a escola escolhida era a Escola
Desembargador Silvério Soares, que tinha sido escolhida por ser a Unica escola da
cidade de Areia Branca/RN que possui 0 sistema integral, o que na época parecia
facilitar para que os alunos pudessem participar de forma efetiva do cronograma do
trabalho de monografia, jA que segundo os professores da escola os alunos
passavam muito tempo na escola, sendo parte do tempo sem realizar nenhuma
atividade. Durante o decorrer da graduacdo e da participacdo no programa
RESPED, senti necessidade de mudar o tema e escola.

Aplicacéo de trabalhos com jogos: Durante o decorrer do programa RESPED,
foram feitas aplicacdes de trabalhos com jogos 5 turmas do Ensino Médio da Escola
CEIPEV, que fica localizada na cidade de Mossor6/RN. Com as diversas aplicacdes
de jogos com os alunos, foi entdo pensado em como essas aplicagbes poderiam ter
resultados melhores, fazendo com que na pratica fossem adaptadas outra
metodologias.

Escolha do tipo de instrumento: Por meio do levantamento bibliografico, foi
visualizada que o instrumento que se encaixaria de forma ideal para a proposta que
se tinha com os alunos, era inicialmente um questionario socioeconémico como
fundamentacéo para a escolha da turma para ser escolhida e assim aplicar o jogo,
tomando o entendimento segundo Gil (1999, p.128) que o questionario permite ter
conhecimento do perfil da turma, sendo assim, facilita a constru¢édo de uma proposta
de intervencéo dos problema que poderiam ser encontrados;

Elaboracdo do instrumento Questionario: Inicialmente o Questionario

Socioecondmico era visto apenas como forma de conhecer o perfil da turma e
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escolher qual turma poderia atender melhora as expectativas de construgdo do
posterior jogo;

Limitacbes do Questionario Socioeconémico: Com o primeiro rascunho do
questionario em maos, foi visualizado que ele deixaria brechas de questdes que
poderiam resultado em um instrumento ndo tdo apropriado para a execucgéo da outra
etapa, que era a construcdo do jogo. Com a limitagdo encontrada o questionério foi
refeito e totalmente repensado, o que com a chegada da Pandemia do COVID-19,
fez com que o rascunho fosse feito novamente, de forma que pudesse atender a
nova realidade da educacgdo no pais, e na escola, onde foram elaboradas perguntas
que atendessem tanto uma turma presencial como uma turma com aulas remotas;

Aplicacdo do instrumento: Inicialmente a ideia era que o questionario fosse
aplicado em todas as turmas de ensino médio (ja que a quimica no ensino
fundamental é vista apenas como a matéria de ciéncias) da escola, para por fim
escolher qual a melhor turma para a aplicagdo. Com a nova realidade que a
pandemia do COVID-19, foi entdo elaborado um questionario utilizando o Google
Forms, que € uma ferramenta gratuita disponivel de forma online, que possibilita a
aplicacdo de formulario, como questionario e até mesmo redacdes, 0 que mostra ser
uma ferramenta versatil e de facil utilizacdo para fins educativos quando bem
trabalhado. O questionario possui 18 questdes, sendo algumas questdes discursivas
e outras objetivas;

Tabulacdo e discussdo dos resultados do instrumento: A partir da coleta dos
dados do questionario, foram tabulados os resultados obtidos por meio do Google
Forms e foram elaborados graficos para visualizacdo dos resultados obtidos. Logo
apos a tabulacdo, juntamente do Orientador do trabalho de monografia, foram
discutidos os resultados obtidos com o instrumento, 0 que permitia o0
prosseguimento das etapas seguintes de constru¢ao do jogo;

Escolha da série: Devido estagio obrigatorio do curso onde o aluno procura
uma escola em que ele tem que estagiar para dar prosseguimento com sua
formacao, foi entdo definida a escola Centro Estadual De Educac&o Profissional
Professor Francisco De Assis Pedrosa — CEEP no ano de 2021, periodo em que a
escola estava se utilizando do ensino remoto. Por conta do relato da professora da
escola da impossibilidade de aplicar o questionario em outras turmas, foi aplicado o
instrumento apenas na turma que se encontrou disponibilidade, devido a

necessidade de dar continuidade ao trabalho de monografia. A turma em que foi
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aplicado o instrumento foi uma turma de Ensino Médio do 2° ano. A turma possuia
cerca de 35 alunos, mas durante as aulas tinha-se uma média de apenas 15 — 20
alunos simultaneos, onde cerca de 5 costumavam participar das discussdes durante
as aulas remotas. Apenas 18 alunos responderam o questionario;

Construcdo do jogo: O plano inicial era que o jogo fosse construido com a
ajuda dos alunos, para que assim eles tivessem maior participagdo no processo de
construcdo do jogo. Em decorréncia do periodo de pandemia do COVID-19, foi
impossibilitado que o jogo fosse construido com diretamente com os alunos, também
como de testar o jogo com os alunos na escola. O jogo foi entdo esbogcado em
papel, onde para cada etapa do esboco foi procurado integrar diferentes métodos de
aprendizagem no jogo, assim como também o jogo foi elaborado de forma a permitir
gue os professores fizessem modificacdes no contetdo do jogo, pensando que cada
turma apresentam diferentes necessidades e dificuldades com os conteudos da
disciplina de Quimica. Os conteudos previamente selecionados para estarem no
jogo foram retirados do questionario aplicado com os alunos, onde o instrumento
permitiu que de |a fossem retiradas as dificuldades que os alunos possuiam com a
disciplina de quimica, de forma que pudesse englobar 0 maior nimero de contéudos

e métodos de aprendizagem;

4.1 CONSTRUGAO DO JOGO “O TRONO DA QUIMICA”

Jogo “O Trono da Quimica”: O jogo foi construido de forma que ele permita
atender um maior nimero possivel de assuntos dando ao professor liberdade para
ministrar sobre o jogo. O jogo foi pensando em ser para tabuleiro, onde o0 jogo
possui 18 casas que representam as 18 Familias da tabela periddica. O numero de
participantes fica a critério do professor, de forma que ele consiga adequar 0 maior
namero de alunos possivel durante uma partida, mas ficando atento para nédo acabar
acarretando confusdo com a posicdo de cada jogador, entdo se recomenda que se
joguem entre 2 até 6 jogadores. Cada casa ela foi construida pensando em
representar um Elemento quimico, que vai do Hidrogénio (H) até o Argdnio (Ar),
onde o campedo sO ganhara o jogo quando conseguir retornar a primeira casa que €
a do Hidrogénio (H). Para cada vitoria o aluno avanca uma casa, se o aluno perder

uma vez ele continua na mesma casa, ele s6 retorna para uma casa anterior caso
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ele perca pela segunda vez, esse processo de retorno s6 acontece até o segundo
Gas Nobre que € Nebnio (Ne), apés o Nednio quem perder sempre retorna uma
casa (visando facilitar com que os alunos consigam se desenvolver no jogo sem se
sentirem desmotivados logo no inicio da partida). Cada aluno s joga uma vez na
rodada, ou seja, mesmo que ele acerte a pergunta ele ndo pode andar duas vezes
seguidas. No centro do jogo foram colocados 3 simbolos, o primeiro € o simbolo de
‘Interrogagdao” onde o aluno é perguntado pelo professor sobre um tema
previamente escolhido, que fica a critério do professor responsavel escolher, caso o
aluno acerte ele avanga uma casa. O segundo simbolo € o de “Duas espadas” onde
o aluno escolhe outro aluno para batalhar, entdo o professor faz duas perguntas,
uma para cada aluno, o aluno que acertar avan¢ga uma casa caso apenas um aluno
acerte, 0 outro recua uma casa, lembrando que caso os dois acertem, os dois alunos
permanecem na mesma casa. O terceiro simbolo € o simbolo do “Desafio” onde o
professor escolhe uma forma de desafiar o aluno, podendo utilizar o quadro para
resolucao de alguma questdo ou identificacdo de alguma coisa, fica a disposicéo da
criatividade do professor, por exemplo, ele pode pedir para o aluno fazer a
distribuicdo eletronica do Carbono no quadro ou no caderno, caso o aluno acerte ele
pode andar uma casa. O jogo foi projetado para que se utilize um dado, se o aluno
tirar de 1 ou 2 ele ter4 que cumprir 0 primeiro simbolo, caso o aluno tire 3 ou 4 ele
tera que cumprir o segundo simbolo, caso o aluno tire 5 ou 6 ele tera que cumprir 0

terceiro simbolo. O vencedor leva o “Trono da Quimica”.
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5. RESULTADO E DISCUSSOES

Como forma de conhecer o perfil da turma e de entender suas dificuldades, e
as possibilidades de aplicacbes, foi incialmente planejado um questionario que
pudesse ajudar n a escolha da turma que conseguisse dentro das questbes do
instrumento, construir um jogo que auxiliasse no entendimento dos conteudos de
qguimica em que os alunos tivessem mais dificuldades. Antes da aplicacdo do
questionario os alunos foram instruidos sobre a utilizagcdo do instrumento, onde foi
explicada a finalidade de cada pergunta presente no questionario, totalizando 34

perguntas.

5.1 QUESTIONARIO: QUESTAO 1

A primeira questdo do questionario: “Vocé é de qual série e turma?” tem por
finalidade identificar a turma que estava respondendo o questionario, como néao
houve a possibilidade de ser aplicado em outras turmas, o resultado foi de 100% de
alunos do 2° ano “A”, totalizando 18 respostas. Esta turma era uma turma da escola
CEEP, que fica localizada em Mossoré/RN. A turma era identificada como 2° ano “A”
de Nutricdo, onde as turmas na escola séo divididas entre turma de Nutricdo e de
Meio Ambiente. O horario correspondente era o vespertino, no horario da eletiva

(horario destinado para aplicacédo de projetos escolhidos pelas turmas).
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QUESTAO 2

Qual seu sexo?

0%

® Masculino

m Feminino

= Qutro

Figura 1: Grafico da questao 2 “Qual seu sexo?”.

A segunda questdo tem como finalidade apenas conhecer o perfil dos alunos,
diferenciando se os alunos da turma em sua maioria eram homens, mulheres ou se
identificavam de outra forma. Na pergunta tinham as alternativas “Masculino”,
“Feminino” e um espago com identificado como “Outro” onde era possivel escrever a
outra forma em que eles se identificavam. No total foram 18 respostas, onde 14
pessoas colocaram que se identificavam no género “Feminino”, 4 pessoas
colocaram que se identificavam no género “Masculino” e 0 pessoas colocaram que
se identificavam com outro género, o que mostra uma superioridade de alunos do

género Feminino.
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QUESTAO 3

Como vocé se considera?

6%

0%
E Branco (a)

m Pardo (a)
50% = Negro (a)
®m Amarelo (a)

m Indigena
33%

Figura 2: Gréfico da questédo 3 “Como vocé se considera?”.

Na questdo de numero 3, a pergunta “Como vocé se considera” tem como
finalidade conhecer o perfil da turma, assim poderia saber se os alunos se
idenficavam como Amarelo (a), Branco (a), Pardo (a), Preto (a) ou Indigena. Onde 9
alunos se consideram como “Branco (a)” (50%), outros 6 alunos se consideram
“Pardo (a)” (33%), 2 alunos se consideram “Amarelo (a)” 11% e 1 aluno (a) colocou
que se considera “Indigena” (6%). No total foram 18 respostas.
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QUESTAO 4

Qual seu estado civil?

m Solteiro(a)

100%
Figura 3: Gréfico da questéo 4 “Qual seu estado civil?”.

Na questdo de numero 4, a pergunta “Qual seu estado civil?” tem como
finalidade conhecer o perfil da turma, onde se espera saber o estado civil dos
alunos, permitindo assim reter informacdes sobre possiveis dificuldades que os
alunos tivessem devido algum problema social que os alunos possam enfrentar.
Como por exemplo: Uma situacdo onde algum aluno (a) esteja passando por um
divércio, algo que pode gerar um afastamento da escola ou um possivel
desinteresse nos estudos, o que poderia ser um ponto a ser pensado No processo
de construcdo do jogo. No total foram 18 respostas, onde 18 alunos responderam
gue estéo solteiros diante da lei, que corresponde ao valor de 100% das respostas.
Alguns alunos utilizaram a caixa de resposta “Outro” para colocaram que estao

“Namorando”, “Encalhados”, o que se configura como Solteiro no estado civil.
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QUESTAO 5
Onde e como vocé mora atualmente?
0% 0%
11% 0% m Em casa ou apartamento,

0% sozinho(a)

® Em casa ou apartamento, com
minha familia

= Em casa ou apartamento, com
outras pessoas

® Em um quarto ou cobmodo
alugado, sozinho(a)

® Em um quarto ou cobmodo
alugado, com minha familia

= Em um quarto ou cobmodo
alugado, com outras pessoas

= Em habitacao coletiva: hotel,
hospedaria, quartel,
pensionato, republica etc

= Qutros

Figura 4: Gréfico da questédo 5 “Onde e como vocé mora atualmente?”.

Na questdo de numero 5, a pergunta “Onde e como vocé mora atualmente?”
tem como finalidade conhecer o perfil da turma, onde se espera saber sobre a
situacdo de moradia dos alunos, permitindo assim reter informagdes sobre possiveis
dificuldades que os alunos possam ter devido algum problema social advindo de sua
situacdo de moradia, o que pode gerar dificuldades de concentracdo se o aluno ndo
mora em um lugar que permita que ele possa estudar tranquilamente, ou até mesmo
pode existir situagcbes em que o aluno ndo consiga estudar devido ndo ter um
espaco que lhe permita fazer isso. A moradia € um lugar que pode ser diretamente
influenciador no desempenho escolar dos alunos, atrapalhando ou permitindo o
desenvolvimento de seus estudos. 16 alunos colocaram que moram “Em casa ou

apartamento, como minha familia” (89%), e outros 2 alunos colocaram que moram
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em “Um quarto ou cdmodo alugado, com minha familia” (11%), totalizando 18

respostas

QUESTAO 6

Quantas pessoas moram em sua casa contando
com voce?

m Trés pessoas

m Quatro pessoas
= Cinco pessoas
m Seis pessoas

Figura 5: Gréfico da questédo 6 “Quantas pessoas moram em sua casa contando com vocé?”.

Na questdo de numero 6, a pergunta “Quantas pessoas moram em sua casa
contando com vocé?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, onde se
procura saber a situacdo familiar do aluno, conhecendo e entendendo as possiveis
dificuldades que o aluno possa ter em decorréncia da sua situacao familiar. Onde
por exemplo, o aluno pode dividir o quarto com “um certo” nimero de pessoas, 0
gue pode explicar sua dificuldade em se concentrar ou até mesmo a impossibilidade
de estudar em casa, 0 que pode acarretar também em um possivel desinteresse do
aluno na disciplina de quimica, que é uma disciplina que necessita de concentracao
para que se possa entender certos contetdos. 10 alunos responderam que moram
com “Quatro pessoas” (56%), 4 alunos responderam que moram com “Trés pessoas”
(22%), 3 alunos responderam que moram com “Cinco pessoas” (17%) e 1 aluno (a)

respondeu que mora com “Seis pessoas”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 7

Qual a escolaridade do seu pai?

0
50 0%

m Nao estudou

m Da 12 a 42 série do ensino
fundamental

m Da 52 a 82 série do ensino
fundamental

® Ensino médio incompleto
m Ensino médio completo
17%

® Ensino Superior

m Nao sei

17%

Figura 6: Grafico da questdo 7 “Qual a escolaridade do seu pai?”.

Na questdo de numero 7, a pergunta “Qual a escolaridade do seu pai?” tem
como finalidade conhecer o perfil da turma, saber das possiveis dificuldades que os
alunos possam ter devidos problemas sociais gerados em decorréncia de possiveis
dificuldades financeiras que podem ter sido geradas como, por exemplo, em
decorréncia da falta de emprego do seu parente paterno, que pode ser explicada por
uma dificuldade de entrar no mercado de trabalho devido seu parente paterno néo
possuir uma formacdo melhor, o que pode ser apenas um dos fatores que levaram a
um desinteresse nos estudos ou até mesmo da dificuldade nos estudos. 5 alunos
(28%) responderam que seu pai tem “Ensino médio completo, outros 3 alunos (17%)
responderam que seu pai tem “Ensino médio incompleto”, 3 alunos (17%)
responderam que seu pai tem “Da 5% a 82 série do ensino fundamental, 3 alunos
(17%) responderam que seu pai tem “Ensino superior”, 3 alunos (16%) responderam
que seu pai tem “Da 12 a 42 série do ensino fundamental (na somatéria do grafico de
todas as porcentagens se atinge 100% com somando-se 0 16% que correspondem
aos 3 alunos, diferente dos outros que os mesmos 3 alunos corresponderam a 17%,



38

0 que nos leva a entender que esses 16% € uma media ndo arredondada no gréfico,
visando atingir os 100% na somatoria final) e 1 aluno respondeu “Nao sei”,

totalizando 18 respostas.

QUESTAO 8

Qual a escolaridade da sua méae?

0%_ _0%
5%

® Nao estudou

m Da 12 a 42 série do ensino
11% fundamental

m Da 52 a 82 série do ensino
fundamental

m Ensino médio incompleto
m Ensino médio completo
50%

m Ensino Superior

= Nao sei

Figura 7: Grafico da questdo 8 “Qual a escolaridade da sua mae?”.

Na questao de numero 8, a pergunta “Qual a escolaridade da sua mae?” tem
como finalidade conhecer o perfil da turma, saber das possiveis dificuldades que os
alunos possam ter devidos problemas sociais gerados em decorréncia de possiveis
dificuldades financeiras que podem ter sido geradas como, por exemplo, em
decorréncia da falta de emprego do seu parente materno, que pode ser explicada
por uma dificuldade de entrar no mercado de trabalho devido seu parente materno
ndo possuir uma formacdo melhor, o que pode ser apenas um dos fatores que
levaram a um desinteresse nos estudos ou até mesmo da dificuldade nos estudos.
No total foram 18 respostas. 9 alunos (50%) responderam que sua mae tem “Ensino

médio completo, outros 3 alunos (17%) responderam que sua mae tem “Ensino
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médio incompleto”, 2 alunos (11%) responderam que sua mae tem “Da 52 a 82 série
do ensino fundamental, 1 alunos (5%) responderam que sua mae tem “Ensino
superior”, 3 alunos (17%) responderam que sua mae tem “Da 12 a 42 série do ensino

fundamental, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 9

Qual a profissédo do seu pai?
6% 50

m Contador

m Desempregado

m Pedreiro

m Soldador

m Carpinteiro

m Mestre de obras

= Autbnomo

m N&o sei
Aposentado
Vendedor

= Moto taxi
Gerente administrativo
Chefe de cozinha

5% Trabalha na CAERN

5% 5%

Figura 8: Gréfico da questédo 9 “Qual a profisséo do seu pai?”.

Na questdo de numero 9, a pergunta “Qual a profissdo do seu pai?” tem como
finalidade conhecer o perfil da turma, entender as possiveis dificuldades que o aluno
possa ter e as causas que podem ter levado para essa situacdo, conhecendo assim
o perfil social do aluno em relagédo ao trabalho do seu parente paterno, o que pode
ajudar a compreender o aluno de forma a se aproximar de um jogo que permita com
gue o aluno possa aproveitar da melhor forma todo o seu potencial. Por exemplo,
um aluno que tenha somente o pai como responsavel por sustentar a casa, e esse
pai se encontrar desempregado e sem renda, pode acarretar no aluno dificuldades
de carater emocional, dentre outras, o que pode gerar uma dificuldade de
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aprendizagem assim como também um desinteresse na disciplina de quimica, tendo
em vista a procura de visualizar o potencial do aluno, acreditasse entdo que
entender o perfil social do aluno pode se tornar uma importante ferramenta de
compreensao dos resultados obtidos no decorrer da disciplina. 3 alunos (17%)
responderam que seu pai trabalha como “Pedreiro”, 2 alunos (11%) responderam
que seu pai trabalha como “Soldador”, 2 alunos (11%) responderam que seu pai
esta “Aposentado”, 1 aluno (5%) respondeu que seu pai trabalha como
“Carpinteiro”, 1 aluno (6%) respondeu “N&o sei” sobre a profissdo do seu pai, 1
aluno (6%) respondeu que seu pai trabalha como “Vendedor”’, 1 aluno (6%)
respondeu que seu pai trabalha como “Moto taxi”, 1 aluno (6%) respondeu que seu
pai trabalha como “Gerente administrativo”, 1 aluno (6%) respondeu que seu pai
trabalha como “Chefe de cozinha”, 1 aluno (6%) respondeu que seu pai trabalha na
“CAERN?”, 1 aluno (5%) respondeu que seu pai trabalha como “Contador”, 1 aluno

(5%) respondeu que seu pai esta “Desempregado”, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 10

Qual a profissao da sua mae?

6% 5%

| Invstidora

m Desempregada

BASG

m Doméstica

m Empresaria

m Faleceu

= Cabeleleira

= Estudante
Autdbnoma

= Manicure
Trabalha em uma oficina

33%

Figura 9: Gréfico da questédo 10 “Qual a profissdo da sua mae?”.
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Na questdo de numero 10, a pergunta “Qual a profissdo da sua méae?” tem
como finalidade conhecer o perfil da turma, entender as possiveis dificuldades que o
aluno possa ter e as causas que podem ter levado para essa situacao, conhecendo
assim o perfil social do aluno em relacdo ao trabalho do seu parente materno, o que
pode ajudar a compreender o aluno de forma a se aproximar de um jogo que permita
com que o aluno possa aproveitar da melhor forma todo o seu potencial. Por
exemplo, um aluno que tenha somente a sua mae como responsavel por sustentar a
casa, e essa mae se encontrar desempregada e sem renda, pode acarretar no aluno
dificuldades de carater emocional, dentre outras, o que pode gerar uma dificuldade
de aprendizagem assim como também um desinteresse na disciplina de quimica,
tendo em vista a procura de visualizar o potencial do aluno, acreditasse entdo que
entender o perfil social do aluno pode se tornar uma importante ferramenta de
compreensao dos resultados obtidos no decorrer da disciplina. 6 alunos (33%)
responderam que sua mée trabalha como “Doméstica”, 2 alunos (11%) responderam
que sua mae trabalha como “ASG”, 2 alunos (11%) responderam que sua mae esta
“‘Desempregada”, 1 aluno (6%) responderam que sua mae trabalha “Em uma
Oficina”, 1 aluno (6%) respondeu que sua mae trabalha como “Manicure”, 1 aluno
(6%) respondeu que sua mae trabalha como “Auténoma”, 1 aluno (6%) respondeu
que sua mée é “Estudante”, 1 aluno (6%) respondeu que sua mae trabalha como
“Cabeleleira”, 1 aluno (5%) respondeu que sua mée trabalha como “Empresaria”, 1

aluno (5%) respondeu que sua mée “Faleceu”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 11

Somando a suarenda com arenda das pessoas que moram
com vocé, quanto é, aproximadamente, a renda familiar?

6%

6%

44%

H Até 1 saldrio minimo

M De 1 a 2 salarios minimos
 De 2 a 4 salarios minimos
M De 4 a 5 salarios minimos.

® Acima de 5 salarios minimos

Figura 10: Gréafico da questdo 11 “Somando a sua renda com a renda das pessoas que moram com
vocé, quanto €, aproximadamente, a renda familiar?”.

Na questdo de numero 11, a pergunta “Somando a sua renda com a renda
das pessoas que moram com Vocé, quanto €, aproximadamente, a renda familiar?”
tem como finalidade conhecer o perfil da turma, entender as possiveis dificuldades
gue o aluno possa ter em relacdo a sua renda e se essas dificuldades permitiriam
gue o aluno conseguisse aproveitar o processo de construgédo do jogo. Conhecendo
o perfil econdmico do aluno, poderia assim além de saber as possiveis dificuldades
qgue poderiam surgir em detrimento de sua renda, como também poderia assim
procurar uma forma de construir um jogo que permitisse ao aluno ter o maximo de
aproveitamento sem prejudica-lo de alguma forma em relagcéo a sua renda. 8 alunos
(44%) responderam que sua familia tem uma renda de “Até 1 salario minimo”, 7
alunos (39%) responderam que sua familia tem uma renda “De 1 a 2 salarios
minimos, 1 aluno (6%) respondeu que sua familia tem uma renda de “4 a 5 saléarios
minimos”, 1 aluno (6%) respondeu que sua familia tem uma renda de “Acima de 5
salarios minimos, 1 aluno (5%) respondeu que sua familia tem uma renda de “2 a 4

salarios minimos, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 12

Onde vocé mora?

0%

11%

®m Zona Urbana
® Zona Rural
I Zona periférica

89%

Figura 11: Gréfico da questdo 12 “Onde vocé mora?”.

Na questdo de numero 12, a pergunta “Onde vocé mora?” tem como
finalidade conhecer o perfil da turma, entender as possiveis dificuldades que os
alunos possam ter que sejam relacionadas ao seu local de moradia, como por
exemplo, um aluno que mora em na Zona Rural pode enfrentar dificuldades de
locomogéo para a escola, que pode ser um trajeto mais cansativo, possibilitando
assim que ocorra um possivel desinteresse que pode surgir principalmente em
matérias que exijam um pouco mais de concentracdo e estudo, como é o caso da
Quimica. 16 alunos (89%) colocaram que moram na “Zona Urbana” e 2 alunos

(11%) colocaram que moram na “Zona Rural”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 13

Como vocé considera sua capacidade de leitura e escrita?

11%

m Otima
m Boa

® Ruim
61%

Figura 12: Gréfico da questédo 13 “Como vocé considera sua capacidade de leitura e escrita?”.

Na questdo de numero 13, a pergunta “Como vocé considera sua capacidade
de leitura e escrita?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, entender se o
aluno possui alguma dificuldade de leitura e escrita, o0 que pode acarretando em
dificuldades nas disciplinas, e acabar gerando em um menor aproveitamento no
aprendizado da disciplina de Quimica e em dificuldade para construir e aproveitar o
jogo da melhor forma. Saber se o aluno tem dificuldades na escrita e na leitura,
permite que o processo de construcdo do jogo o resultado dessa questdo seja
levado em conta, criando assim estratégias para auxiliar em problemas decorrentes
disso. 11 alunos (61%) colocaram que consideram sua capacidade de leitura como
“otima”, 5 alunos (28%) colocaram que consideram sua capacidade de leitura como
“‘Boa” e 2 alunos (11%) colocaram que consideram sua capacidade de leitura como

“Ruim”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 14

Com que frequéncia vocé pratica a leitura?

22%
39%
® Frequentemente

m As vezes
m Somente durante a aula

39%

Figura 13: Gréfico da questédo 14 “Com que frequéncia vocé pratica a leitura?”.

Na questdo de numero 14, a pergunta “Com que frequéncia vocé pratica a
leitura?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, entender as possiveis
dificuldades na leitura, na interpretacdo de texto, onde é possivel avaliar se de
alguma forma as dificuldades que o aluno possui tanto na disciplina de quimica
guanto no jogo, se podem ser explicadas analisando seu habito de leitura. Onde 7
alunos disseram ler “Frequentemente” (39%), outros 7 alunos (39%) disseram ler “As
vezes” e o0s outros 4 alunos (22%), que correspondem ao restante disseram ler
“‘Somente durante a aula”. Por meio dos dados € possivel visualizar que dos 18
alunos que responderam o questionario, 14 deles possui algum habito de leitura que

nao se aplica somente a sala de aula.
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QUESTAO 15

Em que tipo de escola vocé cursou o ensino fundamental?
0%

m Somente em escola publica

m Parte em escola publica e
parte em escola particular

= Somente em escola particular

Figura 14: Gréfico da questédo 15 “Em que tipo de escola vocé cursou o ensino fundamental?”.

Na questdo de numero 15, a pergunta “Em que tipo de escola vocé cursou o
ensino fundamental?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, conhecer as
possiveis dificuldades dos alunos que possam vir em decorréncia de um estudo néo
apropriado, como por exemplo, que pode ser explicado devido a falta de recursos
em algumas escolas publicas, o que nao € aplicado em todas as escolas. 12 alunos
(67%) colocaram que estudaram “Somente em escola publica” e os outros 6 alunos
(833%) colocaram que estudaram “Parte em escola publica e parte em escola

particular”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 16

Vocé teve alguma dificuldade em seu Ensino Fundamental, se
sim de qual tipo?

11%

® Financeira

44% ® Emocional

m Falta de interesse

m Dificuldades de
aprendizagem dentro da
39% sala de aula

6%

Figura 15: Grafico da questdo 16 “Vocé teve alguma dificuldade em seu Ensino Fundamental, se sim
de qual tipo?”.

Na questdo de numero 16, a pergunta “Vocé teve alguma dificuldade em seu
Ensino Fundamental, se sim de qual tipo?” tem como finalidade conhecer o perfil da
turma, entender as dificuldades que os alunos podem ter enfrentado durante seu
Ensino Fundamental, o que permite analisar se essas dificuldades podem ter gerado
um desinteresse ou até mesmo dificuldades de aprendizagem dos conteddos do
Ensino Médio. Conhecer o perfil de dificuldades e de quais tipos foram essas
dificuldades, pode permitir tracar outras estratégias no processo de construir 0 jogo
e nos contetdos, mudando até a forma como os contetdos sédo repassados para 0s
alunos, visando buscar alternativas de como aplicar os contetdos de uma forma que
seja mais atraente e de mais facil compreensao. 8 alunos (44%) colocaram que
tiveram dificuldades em seu Ensino Fundamental do tipo “Dificuldades de
aprendizagem dentro da sala de aula”, 7 alunos (39%) colocaram que tiveram
dificuldades em seu Ensino Fundamental do tipo “Emocional”, 2 alunos (11%)
colocaram que tiveram dificuldades em seu Ensino Fundamental do tipo
“Financeira”,1 aluno (a) (6%) colocaram que tiveram dificuldades em seu Ensino

Fundamental do tipo “Falta de interesse”, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 17

Vocé viu algum conteddo de Quimica no Ensino
Fundamental?

ESim
m Nao

Figura 16: Gréfico da questdo 17 “Vocé viu algum conteddo de Quimica no Ensino Fundamental?”.

Na questdo de numero 17, a pergunta “Vocé viu algum contetdo de Quimica
no Ensino Fundamental?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, entender
se a os alunos durante seu Ensino Fundamental eles conseguiram perceber a
guimica na disciplina de Ciéncia, o que pode ajudar a entender se eles conseguiram
aproveitar seu Ensino Fundamental. Nao perceber a quimica no ensino fundamental
pode, por exemplo, acabar gerando um desinteresse nos conteudos de quimica
como também dificuldades de aprendizagem. O afastamento do aluno dos
conteudos de quimica do Fundamental pode gerar um desinteresse pela disciplina, o
gue faz com que o jogo seja pensado de forma a atender um publico mais amplo. 14
alunos (78%) responderam “Sim” o que indica que em seu Ensino fundamental eles
tiveram a percepcdo da Quimica nos conteiddos de Ciéncias e 4 alunos (22%)
responderam que “Nao “ o que indica que em seu Ensino Fundamental de alguma
forma eles tiveram a experiéncia de aprendizagem dos contetdos de quimica, o que
levanta diversas questdes do que pode ter levado para essa situacao. Totalizando

18 respostas.



49

QUESTAO 18

Vocé teve ou tem alguma dificuldade em seu Ensino Médio, se
sim de qual tipo?

6%
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44% _
® Emocional

m Falta de interesse
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aprendizagem dentro da
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Figura 17: Gréfico da questdo 18 “Vocé teve ou tem alguma dificuldade em seu Ensino Médio, se sim
de qual tipo?”.

Na questdo de nimero 18, a pergunta “Vocé teve ou tem alguma dificuldade
em seu Ensino Médio, se sim de qual tipo?” tem como finalidade conhecer o perfil da
turma, entender as dificuldades que os alunos podem ter enfrentado durante seu
Ensino Médio, o que permite analisar se essas dificuldades podem ter gerado um
desinteresse ou até mesmo dificuldades de aprendizagem dos conteddos da
disciplina de Quimica. Conhecer o perfil de dificuldades e de quais tipos foram essas
dificuldades, pode permitir tracar outras estratégias no processo de construir 0 jogo
e nos conteudos, mudando até a forma como o0s conteldos séo repassados para 0s
alunos, visando buscar alternativas de como aplicar os contetidos de uma forma que
seja mais atraente e de mais facil compreenséo. 8 alunos (44%) colocaram que
tiveram dificuldades em seu Ensino Médio do tipo “Dificuldades de aprendizagem
dentro da sala de aula”, 8 alunos (44%) colocaram que tiveram dificuldades em seu
Ensino Médio do tipo “Emocional”, 1 alunos (6%) colocaram que tiveram dificuldades

em seu Ensino Médio do tipo “Financeira”, 1 alunos (11%) colocaram que tiveram
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dificuldades em seu Ensino Médio do tipo “Falta de interesse”, totalizando 18

respostas.

QUESTAO 19

Vocé tem dificuldade na disciplina de Quimica?

B Sim
m Nao

67%

Figura 18: Gréfico da questdo 19 “Vocé tem dificuldade na disciplina de Quimica?”.

Na questdo de numero 19, a pergunta “Vocé tem dificuldade na disciplina de
Quimica?” tem como finalidade conhecer o perfil da turma, visualizar se o aluno
possui dificuldades na disciplina de quimica, o que € de vital importancia para o
seguimento do processo de constru¢ao do jogo, que visa construir um jogo baseado
nas dificuldades com os contetdos de quimica de cada aluno, de forma a englobar
um maior nimero de conteudos possiveis, atendendo assim as dificuldades com os
conteudos da maioria da turma, e se possivel de toda a turma. 12 alunos (67%)
respondera que “Sim” indicando que possuem dificuldades com os conteudos de
quimica e 6 alunos (33%) responderam que ndo o que pode indicar que eles nao

sentiram dificuldades na disciplina de quimica, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 20

Qual o contetdo de quimica que vocé tem mais dificuldade?
8%

® Todos
15% = N&o sabe

m Massa atbmica

m LigagBes quimica

m Distribuicéo eletrénica
m Desenvolver questdes

Figura 19: Gréfico da questéo 20 “Qual o contetido de quimica que vocé tem mais dificuldade?”.

Na questdo de numero 20, a pergunta “Qual o conteudo de quimica que vocé
tem mais dificuldade” tem como finalidade conhecer os conteidos em que os alunos
possuem dificuldades, para assim procurar uma forma de construir um instrumento
que permita auxiliar os alunos no processo de aprendizagem desses conteudos.
Conhecer o perfil de dificuldades permite que se criem estratégias visando criar uma
ferramenta Util para o professor e para os alunos, o que pode ser refletido
positivamente no jogo. 4 alunos (31%) responderam “Massa atdbmica” como o
conteado em que eles possuem maior dificuldade, 3 alunos (23 %) responderam
“‘Nao saber” qual o conteudo em que eles possuem maior dificuldade, 2 alunos
(15%) responderam “Todos” indicando que eles sentem dificuldade com todos os
conteudos da disciplina de quimica, 2 alunos (15%) responderam “Ligagdes
quimicas” como o conteudo em que eles possuem maior dificuldade, 1 aluno (8%)
respondeu “Distribuicdo eletrénica” como o conteudo em que ele possui maior
dificuldade e 1 aluno (8%) respondeu “Desenvolver questdes” indicando dificuldade

no desenvolvimento das questées de quimica, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 21

Vocé ja teve alguma reprovacao na disciplina de Quimica?

6%

ESim
mNao

94%

Figura 20: Gréfico da questéo 21 “Vocé ja teve alguma reprovacao na disciplina de Quimica?”.

Na questdo de numero 21, a pergunta “Vocé ja teve alguma reprovagcdo na
disciplina de Quimica” tem como finalidade ter conhecimento sobre as possiveis
reprovacfes dos alunos na disciplina de quimica, o que pode indicar dificuldades
com a disciplina, ou até mesmo algum outro problema fora da sala de aula que
gerou essa reprovagdo. Ter conhecimento do indice de reprovacdo na disciplina
pode ser importante para a constru¢do do jogo, dando oportunidade para que por
meio dessa informacdo seja possivel criar estratégias no processo de construcao e
aplicagao do jogo. 17 alunos (94%) responderam que “Nao” tiveram reprovagdes na
disciplina de quimica e 1 aluno (6%) respondeu que teve reprovacdo na disciplina de

quimica, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 22

Na questdo de numero 22 “Se na questdo anterior a resposta foi um SIM,
descreva o motivo:” ela esta diretamente ligada a questdo de 21, onde procura saber
0 motivo da reprovacdo caso ela exista, ou seja, apenas alunos que tiveram

reprovacdo devem responder. Na questdo 1 aluno respondeu (que deve
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corresponder ao aluno da questdo anterior, onde apenas uma pessoa respondeu
que j& teve reprovacado na disciplina), a resposta foi: “ndo tivemos aula ano passado
(2020)” justificando que sua reprovagao se deu devido no ano de 2020 (que
corresponde ao ano em que se iniciou a Pandemia do COVID-19 no pais/ Estado do
Rio Grande do Norte — RN) o aluno em questédo associou a falta de aulas como

motivo causador de sua reprovacao.

QUESTAO 23

Vocé gosta da disciplina de Quimica?

22%

B Sim
m Nao

78%

Figura 21: Gréfico da questéo 23 “Vocé gosta da disciplina de Quimica?”.

Na questdo de numero 23 “Vocé gosta da disciplina de Quimica?” ela tem por
objetivo saber se os alunos gostam da disciplina de quimica, avaliando assim se um
possivel desinteresse por parte dos alunos na disciplina de quimica e no jogo pode
ser explicado partindo das respostas obtidas, assim permitindo a procura de
estratégias que busquem aproximar o aluno dos conteudos de quimica, como € o
caso do jogo, que se busca por meio dele criar uma ferramenta atrativa para o aluno,
e que permita que o aluno consiga associar de forma mais leve e clara os contetdos
envolvidos na disciplina a partir do jogo. 14 alunos (78%) responderam que “Sim” na
pergunta se eles gostam da disciplina de quimica e 4 alunos (22%) responderam
que “Nao” indicando que eles ndo gostam da disciplina de quimica, totalizando 18

respostas.



54

QUESTAO 24

Na questdo 24 “Se na pergunta anterior a resposta foi NAO, explique o motivo
de vocé nao gostar de Quimica:” era para os alunos justificarem a resposta de nao
gostar da disciplina de quimica, onde além dos 4 que responderam ndo gostar da
disciplina de quimica, outro aluno também respondeu justificando mas alegou
gostar, o que mostra que podemos descartar a quinta resposta, totalizando 4
respostas. O primeiro aluno respondeu: “E muito complicado pra mim, nunca
consigo entender” indicando que ele (a) acha a disciplina de quimica dificil e que ndo
consegue entende-la, o que para ele (a) seria a justificativa para ndo gostar da
disciplina; o segundo aluno respondeu: “Muito dificil” mostrando assim como no
relato do primeiro aluno, de que ele ndo gosta da disciplina de quimica por achar
uma disciplina muito dificil; o terceiro aluno respondeu: “Ndo entendo nada da
matéria” mostrando que ele ndo consegue compreender a disciplina de quimica, o
gue para ele seria a justificativa para ndo gostar da disciplina de quimica; o quarto e
ultimo aluno respondeu: “Néo tenho interesse” justificando que ele ndo gosta da

disciplina de quimica por néo ter interesse nela.

QUESTOES 25

Na questdo 25 “Vocé tem acesso a internet em casa? Caso vocé acesse de
outro lugar, selecione "Outro" e especifique de onde” 100% dos alunos (18
respostas) responderam que tem acesso a internet em casa. Nos dias atuais ter
acesso a internet em casa facilita para que os alunos possam estudar, se caso o
contrario eles ndo tivessem internet em casa poderia entdo surgir um desinteresse
por parte dos alunos na disciplina de quimica, devido néo ter acesso a informacao o
que poderia facilitar o entendimento dos conteddos de quimica. Pensando no
processo de construcdo do jogo, seria essencial ter internet para que os alunos

pudessem pesquisar sobre os temas do jogo.
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QUESTOES 26

Como vocé tem acesso a internet?

17%

0%
m Wi-fi

®m Dados
= Ambos

83%

Figura 22: Gréfico da questéo 26 “Como vocé tem acesso a internet?”.

Na questédo 26 “Como vocé tem acesso a internet” procura-se a partir dessa
guestao saber de que forma o aluno acessa a internet, visando assim saber se ele
possui facilidade ao acesso em sua casa, 0 que o uso de dados por vezes pode
significar que o aluno pode n&o possuir condicbes de contratar um provedor de
internet, o que pode acabar dificultando para o aluno estudar utilizando a internet. 15
alunos (83%) responderam que acessam a internet utilizando “Wi-fi”, 3 alunos (17%)
responderam que utilizam internet de “Ambos”, ou seja, esses 3 alunos utilizam

internet tanto via Wi-fi como utilizando os Dados Mdveis, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 27

Na questdo 27 “Qual a velocidade de conexdo da internet que vocé utiliza?
(Especifique a quantidade de Megabytes - MB ou Gigabytes - G)” era solicitado que
os alunos especificassem a velocidade de sua internet, para assim ser possivel
avaliar se os alunos possuem uma velocidade de acesso que permita que eles
estudem de forma adequada, ou seja, sem ter problemas de acesso quando
estudam. Os relatos dos alunos foram desde 120 MB até 4 Gigas, 0 que leva a
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entender que todos os alunos possuem uma velocidade de acesso que deve permitir
que os alunos estudem sem problema. 7 alunos alegaram nao saber, mas nao
relataram se a velocidade de acesso deles era ruim, o que nos leva que em sua
maioria, ou até totalidade, os alunos possuem um boa velocidade de acesso para

estudar. No total foram 18 respostas.

QUESTAO 28

Qual aparelho vocé utiliza para assistir suas aulas?

17%

6% u Celular

m Celular e Computador
= Celular e Notebook

m Computador

m Notebook
22%

11%
Figura 23: Gréfico da questéo 28 “Qual aparelho vocé utiliza para assistir suas aulas?”.

Na questédo 28 “Qual aparelho vocé utiliza para assistir suas aulas?” busca-se
saber dos tipos de aparelhos que os alunos utilizam para acessar a internet,
entendendo assim se 0 aluno tem acesso a computadores e Notebooks, o que pode
facilitar para o aluno desenvolver seus estudos, por exemplo, para a execucao de
trabalhos, o que para alguns alunos pode ser que utilizar apenas o celular acabe
dificultando para que eles estudem, assistam suas aulas ou fagcam trabalhos.
Visando a construcdo de um jogo, e importante conhecer o perfil da turma, e saber
se eles possuem condi¢Oes de ajudar no desenvolvimento do processo do jogo, o
gue pode aproximar o aluno da disciplina de quimica, fazendo com que ele seja ativo
na elaboragao do jogo. 8 alunos (44%) responderam que utilizam apenas o “Celular”

para assistir suas aulas, 4 alunos (22%) responderam que utilizam “Celular e
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Notebook” para assistir suas aulas, 3 alunos (17%) disseram que utilizam apenas o
“Notebook” para assistir suas aulas, 2 alunos (11%) disseram que utilizam o “Celular
e Computador” para assistir suas aulas, 1 aluno (6%) respondeu que utiliza apenas

o “Computador” para assistir suas aulas, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 29

Quais tipos de conteldos vocé passa a maior parte do tempo
vendo quando acessa a internet?
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Figura 24: Grafico da questdo 29 “Quais tipos de conteddos vocé passa a maior parte do tempo
vendo quando acessa a internet?”.

Na pergunta 29 “Quais tipos de conteludos vocé passa a maior parte do tempo
vendo quando acessa a internet” procura-se entender o perfil do aluno, conhecendo
0 que os alunos passam a maior parte do tempo fazendo quando acessam a
internet, o que dependendo do resultado pode sinalizar que os alunos ndo tem um
habito de leitura e pesquisa, talvez significando um desinteresse pelos estudos,
como alunos que nao utilizam seu tempo nha internet para estudar os contetdos da
escola, podendo resultar em notas baixas e em uma baixa percepcdo dos
contetidos. 11 alunos (61%) responderam que passam a maior parte do seu tempo
na internet em “Redes sociais”, 3 alunos (17%) responderam que passam a maior

parte do seu tempo na internet em “Jogos”, 2 alunos (11%) responderam que
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passam a maior parte do seu tempo na internet “Estudando”, 1 aluno (6%)
respondeu que passa a maior parte do seu tempo na internet em “Musicas” e 1
aluno (5%) respondeu que passa a maior parte do seu tempo na internet vendo “De

tudo um pouco”, totalizando 18 respostas.

QUESTAO 30

Em média, quanto tempo vocé passa na internet?
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Figura 25: Gréfico da questdo 30 “Em média, quanto tempo vocé passa na internet?”.

Na questao 30 “Em média, quanto tempo vocé passa na internet?” tem como
objetivo criar um perfil sobre o tempo de acesso a internet que os alunos tem,
tentando visualiza se esse tempo pode ser suficiente para que esses alunos
estudem, e se esse tempo poderia ser aproveitado para a execucdo de outras
tarefas como a construcdo de um jogo, fosse ele virtual ou fisico. 7 alunos (39%)
responderam que passam de “De 4h — 8h” na internet, 6 alunos (33%) responderam
que passam “De 8h — 12h” na internet, 2 alunos (11%) responderam que passam
“‘De 1h — 4h” acessando a internet, 2 alunos (11%) “Nao soube dizer” e 1 aluno (6%)

respondeu “De 12h — 18h” acessando a internet, totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 31

A questado 30 “Qual a sua opinido sobre o ensino remoto?” foi construida na
perspectiva de dar continuidade ao processo de construir 0 jogo juntamente com 0s
alunos, caso durante a Pandemia do COVID-19 esse feito fosse possivel. Tendo em
vista a nao realizacdo da construgéo do jogo no ensino remoto com o0s alunos, essa
questdo foi descartada, mas fica aqui o relato da questdo para que se possa

compreender 0 ambiente em que esse instrumento foi construido.

QUESTAO 32

Vocé gosta de jogos virtuais /fisicos (cite sua preferéncia)?

17%_\

m Fisicos

m Virtuais

22% Pouca afinidade ou

61% nenhuma por jogos

Figura 26: Gréfico da questéo 32 “Vocé gosta de jogos virtuais /fisicos (cite sua preferéncia)?”.

Na questdo 32 “Vocé gosta de jogos virtuais /fisicos (cite sua preferéncia)?”
tem por objetivo conhecer o perfil de afinidade dos alunos, sabendo de sua
preferéncia de jogos de forma fisica ou virtual, permitindo assim que se tracem
estratégias que atinja o maior niumero de alunos. A afinidade dos alunos por um tipo
de jogo pode ser um passo importante para atrair a atengdo do aluno na busca de
aprender os conteudos aplicados no jogo. 11 alunos (61%) responderam que
preferem jogos “Fisicos”, 4 alunos (22%) responderam que preferem jogos “Virtuais”
e 3 alunos (17%) responderam que tem “Pouca afinidade ou nenhuma por jogos”,

totalizando 18 respostas.
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QUESTAO 33

Vocé sente que aprende com mais facilidade um contetdo
sendo ele aplicado em um jogo?

17%
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mNao

83%

Figura 27: Grafico da questdo 33 “Vocé sente que aprende com mais facilidade um conteddo sendo
ele aplicado em um jogo?”.

Na questdo 33 “Vocé sente que aprende com mais facilidade um contetdo
sendo ele aplicado em um jogo?” tem como objetivo principal saber se os alunos
sentem que conseguem aprender melhor os conteddos quando eles sdo aplicados
em um jogo, sabendo assim se seria uma boa alternativa na visdo dos alunos
trabalhar os contetdos que eles tinha mais dificuldade utilizando os jogos. 15 alunos
(83%) respondeu que “Sim” indicando que eles sentem que aprendem melhor
quando um conteudo é aplicado em um jogo, 3 alunos (17%) responderam “N&o”
indicando que eles sentem que ndo aprendem melhor quando um contetdo é
aplicado em um jogo, essa resposta negativa pode vir de alguns fatores, dentre eles
a possibilidade dos alunos que responderam “N&o” ainda n&o terem utilizado algum
jogo voltado para a aprendizagem de um conteddo, ou até mesmo que se caso eles
tenham utilizado um jogo nessa perspectiva, esse jogo pode ndo ter sido bem
planejado o pode por fim ter gerado um jogo mal construido e com as estratégias de
aprendizagens nao tao eficientes.
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QUESTAO 34

Vocé tem algum conhecimento sobre a construgédo de jogos
virtuais?

m Nao
B Sim

78%

Figura 28: Grafico da questdo 34 “Vocé tem algum conhecimento sobre a construcdo de jogos
virtuais?”.

A questdo 34 “Vocé tem algum conhecimento sobre a construgédo de jogos
virtuais?” foi construida na perspectiva de dar continuidade ao processo de construir
0 jogo, mas especificamente a possibilidade da construgdo de um jogo virtual
juntamente com os alunos, caso durante a Pandemia do COVID-19 fizesse com que
escola permanecesse por muito tempo no ensino remoto (somente com aulas
virtuais). Um outro ponto da a construcéo dessa questao era da possibilidade de um
jogo que fosse construido ndo somente de forma fisica mas também de forma
virtual, atendendo assim a um publico maior. 14 alunos (78%) responderam que
“‘Nao” tem algum conhecimento sobre a construcdo de jogos virtuais e 4 alunos
responderam que “Sim” eles tem algum conhecimento sobre a construcdo de jogos

virtuais, totalizando 18 respostas.
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5.2 JOGO “O TRONO DA QUIMICA”
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Figura 29: llustragéo do jogo “O Trono da Quimica”.

O Jogo “O Trono da Quimica” foi criado pensando em poder adequar todos os
conteudos de quimica que o professor dentro da sala de aula conseguir adequar,
fazendo com que esse jogo ndo se torne um jogo limitado apenas a um unico
assunto, o jogo diante de sua dinamica permite que o professor trabalhe diversos
temas, pois, no processo de construcdo do jogo, foi pensado em permitir diante da
dindmica do jogo que ele possa ser utilizado da forma que o professor achar que
pode reter o melhor resultado com sua aplicacdo. Os trés tipos de estratégia
colocados no jogo, que é o da pergunta, batalha e o do desafio foram elaborados
pensando em uma forma de fazer com que o aluno se sinta motivado e desafiado a
vencer 0s outros alunos respondendo corretamente o0s assuntos de quimica
envolvidos. O jogo da ao professor autonomia e permite que ele utilize de sua
criatividade e didatica para conduzir o jogo.

Visando motivar o aluno o professor pode contar a historia criada pensando
no jogo: “No Jogo “O Trono da Quimica” vocé estara no papel de um professor de
guimica e terd que batalhar para defender seu tema como o mais importante para
sua escola. Vocé estara no papel de um professor de ensino médio que diante de
uma crise na educacdo o governo decidiu fazer uma batalha em os professores,

onde ndo haveria tempo para ensinar todo o conteudo do primeiro ano para seus
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alunos. Eles deveriam entdo batalhar entre si para conseguir o troféu e reivindicar o
Trono da Quimica. Onde o professor responsavel pela turma terd papel de juiz,
fazendo perguntas e intervencfes quando ele achar necessario, de forma que seja
garantido que o vencedor da batalha consiga o tdo sonhado Trono da Quimica de

forma justa.”

5.2.1 Sobre a aplicacéo do jogo

Na turma de aplicacdo do questionario esperava-se poder testar o jogo, 0 que
nao foi possivel devido a pandemia do COVID-19, que acabou por atrasar o
planejamento que tinha por meta fazer a aplicacido do jogo. Devido o ensino remoto
e a construcdo inicial do jogo ser pensada para um jogo fisico, acarretou em um
planejamento que esperava pelo retorno presencial das aulas, o que nao aconteceu
no ano de aplicacdo do questionario (no ano de 2021). Quando a escola retornou as
aulas no ano de 2022, iniciou-se uma greve no estado do RN, o que novamente
impossibilitou que o jogo fosse testado.

A elaboracéo do jogo foi feita a partir de alguns levantamentos bibliograficos e
por meio das experiéncias de aplicacdes de jogos vividas durante os anos de
“Projeto de Extensdo” e do “Residéncia Pedagdgica”, onde foi elaborado um
planejamento visando colocar em préatica as experiéncias vividas de forma que o
resultado fosse um jogo que ndo se limitasse somente no processo de construcao,
ou seja, fazer com que o jogo permitisse para o professor trabalhar assuntos e
metodologias além das que foram previamente pensadas para o jogo, 0 que acaba

por dar mais autonomia ao professor.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

O processo de construir um jogo didatico na perspectiva de criar uma
ferramenta com potencial facilitador para o ensino de quimica, ndo € fécil, pois,
exige uma sensibilidade na analise de como deve ser feito. Saber como fazer é
entender as dificuldades que podem ser solucionadas e as que podem ser ajudadas
a luz da aprendizagem. Durante o decorrer do processo de construcéo do jogo, foi
criado em que esse instrumento permite ndo somente na ajudada escolha de uma
turma “ideal” para a aplicagdo do jogo, como também permite avaliar com
sensibilidade os motivos que podem levar o aluno a ter desinteresse na disciplina de
quimica, e consequentemente uma dificuldade de aprendizagem.

A partir do questionario, foi possivel criar um jogo que ndo se limitava em
apenas um tipo de conteudo, que era um dos principais objetivos no processo de
criacdo, nao restringindo o jogo a um tipo de aprendizagem mecanica, repetitiva. No
jogo foram utilizadas diferentes estratégias voltadas para a aprendizagem do aluno,
0 que permite ao professor ter autonomia no processo de conducao do jogo, onde 0
professor se torna parte do processo de aprendizagem com os alunos, o que acaba
permitir que o professor se aproximasse de sua turma.

O jogo foi criado em cima das dificuldades de uma turma de 2° ano, a turma
tinha dificuldades com conteudos ainda do 1° ano, o que mostra que eles avangcaram
de ano, mas nao tiveram uma aprendizagem téao efetiva quanto se esperava, onde
os alunos relataram por meio do instrumento (questionario) dificuldades com temas
mais basicos da quimica como “Distribuicdo eletrbnica”, “calculo de massa’,
‘ligagdes quimicas” o que diante dos objetivos previamente elaborados para o
questionario, terminou sendo uma turma que atendesse ao requisitos para o
processo de elaboracéo do jogo, onde foi possivel criar um plano de construcdo em
cima de suas dificuldades utilizando diferentes metodologias de aprendizagem que
permite trabalhar todos os temas em que os alunos possuem dificuldades.

Por fim, o jogo foi criado, mas néo foi aplicado com a turma, o que seria ideal
para testar as metodologias aplicadas no jogo. Nao ter aplicado o jogo néo significa
gue o jogo nado foi bem construido, o jogo foi elaborado seguindo 0s processos

previamente estudados na bibliografia, e seguindo a experiéncia de outros trabalhos
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voltados para jogos durante o decorrer da graduacao. O jogo foi construido de forma
a permitir que os alunos sejam desafiados e motivados enquanto aprendem o0s
conteudos de quimica, 0 que se espera € que para quem o teste que ele aproxime
os alunos da disciplina e seja uma ferramenta que auxilie no processo de ensino

aprendizagem de quimica.
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